Les environs de la Terre de Fangh

Nous sommes d [a fin de [annse 1498 du second age. Les armées de Gzor ont été repoussées une fois de plus, a Laide dun
sortilege de masse ancien et fnconnu. Alors que La vie reprend son cours, une excpédition aérienne, lancée plusienrs annses
plus tot par le Concile de Waldorg, revient a bon port avec des informations de cartograplie totalement inédites, précises et
révélatrices. 1l se passe bien des cz,oses autout Oe El Terre de Bangh | Bt les étranges créatures qui envabissent fréquemment
le pays depuis des miillénaires ne sortent pas d¥un plan infernal, mais bien de pays voisins.

Rapport de Glibzergh Moudubras — érudit et observateur an service du Concile

Lescpédition, la wission Fancon a it yeuse comptait a Lovigine quatre divigeables gobelins ainsi que trois mercenaires sur
montures volantes épiques, dont un dragon dové ancien et puissant, trois érmdits, devsxe médecins, dex cartographes et bien
sitr quelques soldats vétérans assignés a l'escorte de tous ces passagers. 1l est a noter que les dirigeables furent diment pré-
pavés et analysés pav des ingéwieurs humains compétents, lesquels servirent également de pilotes — il aurait fallu etve
inconscient pour ewbarquer des gobelins dans un tel voyage. Ainsi, lensemble de Iexcpédition pouvait voler dun point a un
autre, et se poser en tewtps voulu, ce qui permettait de survoler les étendues dean mais aussi les nombreuses montagnes
cernant [a Terre de Fangh. En plus de cet atout logistique, la capacité de woler protégeait [expédition de la plupart des
embuscades et O'un certain nowbre de dangers.

Seul un tiers de ['équipe est vevenn d bon port au tevme dune année complete de recherches, avec un unique divigeable en
bien triste état. Le veste de ['excpédition a péri en généval a la suite Vattaques, davaries de matériel, de maladies nowvelles,
de sabotage par les autochtones ou d'autres accidents sordides. Mais [a plupart des informations collectées ont été conser-
vées, et ainsi les cartographes de Waldorg se sont attelés a [a tache de vassewbler ces notes, que vous pourrez consulter ici
avec la nowvelle carte dressée pour ['occasion.

Pour commencer, cette grande portion de terre widintenant wiise d jour wa pas de now : et pour cause, beaucoup de gens
vivent enclavés dans lenrs régions vespectives, et ils wont pas véritablement pu se concerter avec les autres peuples pour
déterminer un vom génévique s'appliguant an wovceau de continent. Enfin, la plupart sont occupés a assuver lenr survie
au sein d'un wionde cruel, et se fichent bien de savoir ce que pensent lenrs voising, ignorant dailleurs généralement lenr
existence. Cest pourquoi nos chercheurs ont pour le woment décidé dappeler cette végion « environs de la Terve de Fangh »
Un conseil sera organisé dans [e futur pour tenter de déterminey si l'on doit voter une autre appellation.

Ensuite, nos observations nous amenent d cette conclusion : peu de végions aux alentours peuvent étre considérées comme
moins dangereuses que la Terve de Fangh. 1l wy a guere que les contrées habitées de ['Est, dont par ailleurs nous connais -
sions 0éja 'excistence par le biais du commerce mavitime, qui sont hospitalieves et a peu prés sewblables a notre pays. Le
climat géopolitique fanghien, qualific souvent dinstable par les érudits, est en fait beancoup plus calme que ceux des états
Ou Sud ou des lointaines contrées nordiques. Nombre de nations sont en guerre contre leurs voisins, contre leurs semblables
ou contre des créatues abjectes et avides qui tentent de s'emparer e leur territoive depuis des willénaires. Crest [a vaison
pour [aguelle, a chagque apparition de Iéquipage du Faucon a huit yeusq [a premiere véaction des autochtones — ou de [a
faune locale — a généralement été drentamer une action violente a l'encontre de nos pevsonnes.

Toutefois, dans de nombreux cas, ['expédition a pu se poser pour effectuer une enquéte approfondie, parvenant a conmmni-
quer avec des peuples variés, aux coutumes intévessantes. Nous avons donc véussi d récolter [es noms de plusients willes,

de [iens dits, de végions, ainsi que 'autres données essentielles. Vous les trouverez dans les pages suivantes du vapport.

Notre voyage a donc commencé pres de [a ville de Mliuej, oit notve expédition a entamé son péviple en survolant les wion-
tagnes en Oivection Ou nord-ouest.

Et me woici, votre dévoué Glibzergh Mondubras, chargé de vous confier nos observations.
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Montagnes du Nord

1l west pas nécessaire de s'étendre sur ce sujet, car nous connaissons ces montagmes. Elles occupent une partie de notre tev -
vitofre, et servent de point de repere aux voyageurs, aussi bien que de vepaire a ['abominable Gzor. Depuis le col Tassicon
jusqua la tour de Braggur, nous en avons [e controle par [e biais de plusieurs garnisons et de postes de surveillance. Enfin,
pour une fois, et grace a ['mstallation dun chauffage efficace a 'intérienr des dirigeables, nous avons pu les survoler assez
longtemps pour effectuer certaines observations, des points de détail qui restaient avant cela dans le domaine du theorique.
Et nous avons véussi a traversey toutes ['étendue de ces montagnes, qu'on estime généralement perdues dans un brouillard
glace, jusqua lautve coté, on s'étendent les Confins du Giure.

Tout d'abord, nous pensions quancun peuple — pas meme celui des nains — wetait assez fou pour aller s'installer plus loin
que [e mont de Goltor, et il semble que cela soit vrai. Les dernieves traces de civilisation observées depuis les ciels sont [es
postes avancés e ['armée fanghienne qui surveillent les cols pres des wimes Audiair et autour des wionts avoisinants. Ces
postes avancés fuvent installés jadis dans le but dendiguer, ou au woins, de préveniv, ¥éventuelles invasions venant des
montagues. Les postes sont toujours en usage actuellewent, car an lien dinvasions, ils servent a maitriser Larvivée de
créatuves du froid, qui s'aventurent parfois jusque [a en quéte de nourriture. Dans le passé, de telles créatures ont déja
véussi a s'aventurer jusquwanx villages de Yakk ou de Birtek, oit elles causerent bien des destructions et des décés. L'armeée
s'arvange désormais pour sécuriser les passages accédant a de lointaines montagnes.

Depuis [e ciel, nous avons pu observer la présence de nombrense troupeanse de yakaks, de cabretins et Yantres herbivores
montagnards. Ces derniers profitent de [a woimdre parcelle d'herbe exposée an sud, i ils penvent prendre le soleil en évi-
tant les principause dangers, lesquels vodent plus bas dans [a vallee. Les avbres se font de plus en plus vares, a wesure quwon
srenforce dans le coeur de la chaine de montagnes. Nous avons ainsi compris d'on provendient les monstres qui hantent [e
novd de notve pays : trolls du froid, étis, géants barbus et trapus, ours gigantesques, rapaces dewesurés ainsi quun certain
nowbre de draconidés, qui heureusement pour nous ont gardé leurs distances en constatant [a présence dun dragon dové a
10 cotés. Toutes ces horveurs vivent [a, dans ['ombre des grands pics, sur un tervitoire aussi grand que la Terve de Fangh
elle-wmewe, et [a plupart du temps les pieds dans un metre de neige. 1ls se nourrissent probablement les uns des autres.

Dans ces montagnes, il faut disposer d'un solide équipement contre [e frod pour espéver survivre plus dune journée, ainsi
e 0'wn arsenal des plus efficaces. Les créatures locales sont généralement massives, et leur pean épaisse est difficile d
)
evcer. Plus important, il convient Yavoir une bonne vaison pour 'y rendre, car en dehors de la collecte dorganes de créa-
) )
tures étvanges, il wy a vien a faire pour quiconque, hovwiis ['angmentation du prestige personnel. A moins que vous ne
s0yez un nai da [a vecherche de nonveanx fi[ons 0e minerai...

Nous avions entendu parler Yautves expéditions envoyées par-dela les montagues et qui ne sont jamais vevenues : nous
pensons que ces dermieres ont succombé aux attaques des dragons qui gardent lespace aévien. 1l fallait, comme nous,
voyager au sein d'une véritable flotte pour powvoir passer sans se faire inquicter par ces chasseurs ou ciel. Ces derniers ont
tourné autour de nous d distance respectable, sans pour autant se décider a nous affronter. En voyageant a pieds, le périple
deviendrait beancoup plus long évidemment, mais les voyageurs sevaient globalement hors de portée des dragons qui
semblent se concentrer autour des sommets. Toutefois, [e piston se trowverait wiis en danger par dautres créatures...
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Confins du Givre

On a longtemps cru que les montagnes du Nord délimitaient [a fin de notre pays, principalement parce que personne war-
vivait d les traverser. Eu fait, il wen était vien : des créatuves diverses et puissantes, comme les trolls bleus o les géants
velus, parvenaient bien a 'y frayer un chemin pour nous envabir. Humains et elfes, de fréle constitution, ne peuvent
endurer e froid assez longtemps pour entreprendre ce voyage, et les nains wont jamais véussi a creuser aussi loin. Enfin, i
de vaves aventuriers pewvent se permettre de traverser plus de cent kilometres de montagnes gelées, il faut croive quils se
sont heurtés aux habitants de la végion : des humains plus grands, plus feroces et plus lavges que nos barbares. Ces nor-
diques vivent par aillenrs dans [a crainte Yanimanx gigantesques et carnivores.

Nous avons déterminé qu'au moins tvois peuples sont installés dans cette contrée froide que nous avons décidé de nommer
les Confins ou Givve. 1l wa pas été facile de les approcher, dans [a wesure on [a plupart dentve enx désivaient simplement
nous éventrer pour se vepaitre de nos entrailles, ou simplement pour que nous cessions de bouger.

A lexctréme nord-ouest, on trouve donc un amas de blocs rocheux: gelés, percés de nombreuses cavernes et qui sewble avoiv
pour nom Zuaklividouk. C'est le repaire d'une tribu de gobelins du froid. Visiblewent, ces sournois srexcpriment a peu pres de
la mewe facon que les notres, mais il sera difficile de [e prowver dans [a mesuve oit nous ne comprenons vien dans les deu
cas. ls sont dun vert tres pale, plus grands et [arges que nos gobelins et tout aussi inventifs. 1ls maitrisent déja [a poudre
et divers engins dangereux ainsi que des préparations alchimiques, qui ont par aillenrs servi a endommager nos dirigeables.
Ces créatutes naviguent fréquenment dans les fjords de Raalnig, a Lest, utilisant pour cela des embarcations renforcées,
pavfois de belle taille. 1ls pratiquent [e pillage et le brigandage, a ['nstar de leurs congéneres.

sur la vive novd du lac Vrogs it [a tribu des skunlnards, des humains a demi sawvage maitrisant le travail de Lacier. 1ls
sont grands et forts, et [eur pean est presque bleue tant elle est pale. Leur société simple semble sorganiser autour dune
capitale, Basdaarg. Leurs concurvents, les Vrognards, sont installés sur [a vive sud et sont a peu pres identiques. 1l est
daillenrs assez difficile de comprendre comment ses derniers arrivent a se différencier an coenr des nombrenses batailles qui
rythwent leur quotidien. Les Vrognards ont constyuit Mnrulklosg, une wille pittoresque a Lewbouchure dune lavge riviere,
mais de nowtbrenx villages bordent [e lac. Enfin, ces guerriers disposent chacun dune fortevesse, Oldavh au sud et Slokh an
novd. Ces nondiques brutaux vivent principalement de [a chasse et de la peche, la culture étant tres difficile a géver dans un
pays aussi froid. Il est assez rave de distinguer des portions de terre, puisque [a plupart du tewps tout est fige sous un metre
de glace. Cette végion ne semble avoiv que deusx saisons : [hiver froid, et [hiver glacial.

Les Skunlnards sont donc en guerre contre les gobelins ou froid et contre les Vrognards, qui eus-méme doivent [utter contre
les watifs de [a végion woisine, [e Srolnagud. Ainsi, chacun joue [e vole de martean et venclume. Le Lac Vrogs est en [ui-
meme un [ien particulierement dangerenx... La faune marine y compte de nowbreux: requins et wammiferes carnivores
directement venus de ['océan. Par ailleurs, [énorme montagne formant wn ilot sur ce lac, et que nous avons nowmé [e
mont des Ailés, par défaut V'information, sert de bevceau a une espece vave de petit dragon du froid. Au contraire de leurs
congénéres de grande taille, censc-ci sont grégaives et se déplacent en bandes, ce qui les rend tout aussi dangereus, sinon
plus, que les dragons connus chez nous. Leuvs pouvoirs sont évidenment basés sur une variante animale de la magie de [a
glace et il convient de s'en méfier.

Nous avons noté [a présence dune wille en ruines a lextrémite est ou lac, qui aurait jadis vépondu an now de la cité
orywiir. Un vieil ermite local, moins vindicatif que ces congéneres, nous a fermement conseillé de ne pas nous y aventurey,
car on y trowverait des « esprits mécontents ». Nous wavons pas voulu en savoir plus. Une riviere descendant des wion-
tagnes se jette non [oin de [a dans [e lac, une eau trés pure et douce, riche en poissons comestibles. Enfin, les collines et les
grandes plaines du Frod Marais, autour du lac sont parsemés de petits oasis tempérés, des portions de terre non gelées,
arrosées par des sources chaudes. 1 y pousse alors une végétation grasse et nourrissante, et on peut y croiser des troupeaux
Oherbivores qui servent de nourriture ausx nombrenx prédatenrs locanx. En effet nous avons dénombré sur place des
trolls, des ogres bleuatres, des géants chanves, des wonstres lainenx au pelage blanc, des fauves de grande taille, des rapaces
gigantesques et quelques tribus d'humains sauvages aun plyysique impressionnant.
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Fjords de Raalnig

Un vassemblement dilots de gramde taille, partiellement gelés, s'étendant vers le novd le long de [a cote. Le vent qui souffle
de [a wier est ici un pen woins froid quaillenrs, et cevtaines iles, exposées a ce dernier, permettent a une abondante végéta-
tion locale de pousser. On trouve beancoup doiseanx marins — de tailles diverses, depuis le pic-moule qui tient dans la
main jusqua la wouette géante capable de menacer nos dirigeables — ainsi quune population ¥humains a la forte pilosite
blonde. Nous avons noté sur la carte les plus grandes de ces iles, dont certaines font plus de cent kilometres de long. Des
vestiges de construction en pierre y sont parfois visibles, mais le vent nous a empeche de nous poser pour les examiner.
L'un de nos érmdits a émis ['hypothese quil powvait s'agir de constructions naines.

Les habitants ou secteur sont vassemblés autour de la ville insulaire de Lonply, an sud de Raalwig. 1ls vivent de [a peche et
de [a cueillette, ainsi que de diverses activités artisanales centvées autour du nautiswe. Bien entendu, ils sont généralement
occupés a [utter contre leurs voisins des Confins du Givre, lesquels sont forcés demprunter les fjords pour naviguer plus
loin que lenr [ac, anssi bien que contre les gobelins du froid, qui font fréquemment croisiere autour des ilots pour y tronver
de [a nourriture on piller des villages.

Les fjords regovgent de vichesses alimentaires et c'est pourquoi on y croise également des équipages de nains du Srolnagud,
vemontant depuis lenrs falaises pour se procurer du ravitaillewent. Ces bateanx sont a [image de leurs constructeurs :
solides, massifs et indiscutablement [aids. Crest a se demander comment ils flottent. En excaminant ces équipages d la lon-
gue-ue, depuis notre position, je wie suis fait [a véflexion que je wavais jamais vn autant de nains sur un batean. Ces
marins au physique épais semblent aussi désagréable que leurs cousins fanghiens, mais compte tenm de [hostilite genérale,
ils attaguent a vue toutes les autres populations. Enfin, on ne pourva pas leur en vouloir cette fois, puisque ces affronte -
ments semblent constituer ['activité principale de tous les habitants o nord.

1l faut ajouter au tablean divers monstres marins de grande taille, qui saventurent parfois jusque [a en queéte de nourri-
ture. Nous avous ainsi assisté, depuis la voie des aivs, a ['attaque d'un mammifere warin sur un esquif comportant plus de
quinze membres Yéquipage. La bete disposait de mains palmées de presque denx brasses de large | Et son corps était long
comme deux fois lesquif en question. Ces animanx sont vegroupés sous ['appellation de Vralokniks, un wiot o vocabulaire
[ocal que nous wavons pas compris mais qui doit signifier quelque chose conmme « danger ». Un requin de plus de quinze
metves de long a également été vu par notre vigie. 1l ne fait pas bon s'éloigner des cotes, quoi quil en soit, et du secteur de
calme velatif constitué par les iles. Bn partant plus loin vers [ouest, on se heurte a [a haute mer et a des vagues de plus de
dise wietves de haut, que seuls peuvent affronter les navires les plus vésistants.
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Srolnagud

Cette végion e [a cote ouest est assez ingrate, et son seul intévet semble vésider dans [a richesse minérale des gigantesques
concrétions pierveuses qui forment une barviere sur [a cote. On y trowve majovitairement deux peuples. Le pays est tra-
versé par une impressionnante crevasse, un gouffre marin au fond duquel on voit parfois bouger des formes colossales et
incongrues, dont la seule évocation we fait encore frissonmer. De ['autre coté de cette crevasse s'étend une lande froide, dont
[a monotonie west brisée que par un amas vocheux situé en son centre,

En survolant [e wassif cotier, nous avons noté a plusieurs reprises des brillances et des couleurs étranges dans la masse
vocheuse, indiquant sans vl doute quil s’y cache des minerais nnombrables. Une tmportante population de nains vit a
[intévienr de ces aiguilles gelées, et nous pensons quiils sont assis sur des gisements comptant parwi les plus fabulense ou
continent. La forteresse de Shumpz, qui donne sur [a ey, semble servir de bastion a une cette nation guerriere, et cest d
pen pres [a seule information que nous ayons pu tiver de notre séjour, car le dialogue avec ces wimnenrs xénophobes est tout
d fait fmpossible. 1l faut préciser que nous wavions ancun vessortissant du peuple nain dans notve équipage (choix que, fina-
fement, MOUS W'avons regretté qu'a ce mowent).

Enfin, nous avons atterri a quelques veprises sur des plateausc vocheus situés hors de portée des autocltones, ce qui nous a
permis de vécolter des échantillons de pierres précienses et de genmes d'une pureté sans précédent.

1l west pas difficile de comprendre pourquoi ces gisewtents sont toujours [d, presque inconnus depuis des willénaives. La cre-
vasse d lest empeche [acces a ces aiguilles rocheuses sur presque toute leur longuenr. De Lautre coté, e territoire donne sur
le Grand Large, oit les vagues dune hauteur vertigimeuse frappent les falaises sans velache. Enfin, [a triste lande qui
permet ['acces d cette zone, pour qui voudrait s'y rendre en marchant, est [e territoire dune curieuse population de demi-
geants stupides et vindicatifs, les Srolnais. 1ls sont genévalement hauts de trois metres, avec des bras épais comme des arbres
et un facies aluri. Plus évolués que les véritables géants, ils sont capables de construire des habitations et de les rassembler
en villages, et [un drentre ens, particulierement étendu, se situe au pied dYune énorme masse rocheuse. Le nom de cette
étvange cité semble etre Rasgekls. Le dialecte parlé par les Svolnais vessemble a wn patois — épuré de ses mots les plus com-
plexes — ou langage guttural des barbares des Confins du Givre.

Pour finiv, nous avons compris, an terme de notre séjour sur place, que ces dewti-géants entretenaient un étrange conmerce
avec les nains, du moins lovsquiils ne se battaient pas contre ceu~ci pour des motifs divers. Les premtiers vécuperent dinsi
de ['aciey, des outils et des objets forges, tandis que les seconds sapprovisionnent en fourruves, viande et matieres premrieves
diverses provenant de [a plaine. 1[ faut croive qwavec les années, les deux peuples ont fini par se lasser d'avoir a se pro-
curer de tels biens par [a force.

Quelques vestiges de willages demontrent que des humains, probablement des nomades, ont essaye de s'installer dans la
végion.. Mais visiblement, les forces en présence étaient bien trop hostiles pour ces devniers. Les Srolnais, par bonbeuy,
semblent se satisfaive de [enr tevrain de chasse, et les traces de lenr présence disparaissent assez vite en séloignant de la
partie froide du pays, si bien quon wen voit plus trop dans [a végion des montagnes, vers lest, non plus quen partant vers
[a frontieve sud ou pays de Frugklost.

La faune est a peu pres semblable a celle que ['on trowve autour du Froid Mavais dans les Confins du Givre, avec une dis-
pavition progressive des plus gros prédatenrs laineusc a wesure qwon chemine vers le sud. Ce west pas forcément une
bonne nowwvelle toutefois, car censc-ci sont remplacés bien vite par leurs équivalents a sang frod, les sauriens. Le climat
s'adoucit bien vite en quittant les abords du Srolnagud, lovsque le vent tempére de [a mer cesse de se heurter a [a haute
niuvaille qui borde sa cote, chassant ainsi la fraichenr des vents du nord.
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Pays de Frugklost

Cette végion est sympathique au dewenvant. 1 y fait encove frais et c'est trés venteus, mais ce vent marin apporte ici un
climat tewpéé et humide qui permet a tout un chacun de prospérer. Au sud de [a plaine Movose s'étend une vallée s'arron-
dissant vers ['est, oit [on peut distinguer les premiers contreforts des montagnes du Novd, qui forment comme a lewy habi-
tude une frontiere natuvelle avec Yautres contrées. Leur territoire s'étend de la plaime Morose jusqua la plaine anx
Aurocbs et au lac Dantro.

Une population humaine occupe [a majeure partie de ce territoire. 1ls sont assez épais, mais sans atteindre le physique
impressionnant des gens du nord, avec qui ils ont peut-etre une généalogie commune. Ces gens, contvaivement d ceusc que
nous avions pu vencontrer jusqualors, wattaquent pas leurs semblables a wue mais choisissent en général de discuter
dabord. Nous avons pu établiv un pen de commmmication avec eux, et notre [inguiste a déclaré quils parlent un dialecte
rural, dont une moitié des mots de base viendraient du moviaque de Fangh. 1l serait intéressant de savoir comment notre
[angue a pu traverser la foret mandite au cours des siecles pour arviver jusque [a.

La capitale de [a végion sewble étve une wille cotiere appelée Nuglumlaz, laquelle se trouve positionnée sur un fort piton
vocheux le long dune imposante crique, on a été construit un port a [abri de la houle du grand océan. Les marins
fabriquent ici des embarcations solides et [arges, capable Yaffronter les éléments. 1ls pechent en général a lembouchure de [a
grande crevasse, qu'ils appellent ici [a Greindvasse.

Du point de vue des dangers, le pays de Frugklost west pas en veste. A survoler le territoire, on se vend compte quil west
pas possible de construire paisiblement sa maison wimporte oit suv le tervitoire, conme on le ferait chez nous dans cevtaines
végions ruvales : ici, chaque habitation fait partie 0'un village on d'une wille fortifice, ausx murs solides et  la position stra-
tégique indéniable. Tous les habitants, o presque, sont formés au combat de part [a rudesse de lenr environnement. En effet,
cette région peut recevoir [a visite des créatures du Srolnagud — et occasionmellement de ses dewii-géants — mais aussi les
animaux sauvages des wiontagnes du Novd, de créatures wassives provenant de ['océan, ainsi que des betes corrompues de
[a foret Maubdite de [Ouest et des gigantesques sauriens échappés e la jungle dUzgueg. Ces howmes wont pas trop a se
soucier de [eurs woisins humains toutefois, compte tenmu du fait quil est tves difficile pour quiconque de parveniv en un seul
worceau jusqu'a cette végion, autrement que par la voie des aivs. Par ailleurs, nous wavons pas trouvé de ruines ¥ancienne
civilisation par ici, ce qui démontre que [e tervitoire était d¢ja difficile a vivre auparavant, et depuis toujours.

Les habitants de a végion sont capables de fabriquer des arcs étonmnants, dotés d'un systeme a poulie, qui provoquent des
dégats considérables a leurs ennemis. Ces avcs sont nécessaires pour [utter contre la vie sauvage en gavdant ses distances.
Nous avons ramené ['un de ces appareils, que nous avons échangé contre des gemmes, et lengin seva donc analysé par nos
spécialistes a Waldorg, dans [espoir de reproduire un jour une tecZno[ogie sivnilaire.

Parlons un peu des curiosités de [a faune. Nous ne reviendvons pas sur les menaces venves du novd, ni sur celles capables de
surgir de [océan, d¢ja détaillées précedenment. Bn vevanche, nous avons été surpris de constater qu'il existe sur place
[équivalent de notre ouklaf geant, ce saurien carnivore dont nous avons le plus grand mal a débarvasser les plaines de
Kwzprit. Mais ce west pas tout. 1 y a également, et plus particulievement e long de [a [isiere de [a jungle, un prédateur
deuxc fois plus gros que Louklaf, le gnugnukol. 1 vessemble a un dragon terrestre quadrupede capable de se nourriv ¥a peu
prés wimporte qui, ou wimporte quoi. Depuis notre dirigeable, nous avons pu assister a la chasse de ['un Ventre eus, et il
stest avévé quil powvait gober un aurochs adulte en une seule bouchee. En plus des habituelles populations animales des
plaines, dont les warigtés sont ici plus robustes, le pays de Frugklost recele également quelques troupeanse de monstruens
herbivores a la silhouette veptilienne. Ces derniers sont capables de se nourriv d la cime des avbres sans quitter le sol, grace
a un tres fong Con.

Enfin, les populations locales sewblent se tenir a distance de la [isieve de cette jungle, doir sortent les sauviens, et se vas-
semblent donc généralement pres de la cote onest, principalement anx alentours des trois forets de [a région.
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Marais d'Efaizh

La pointe sud-ovest du continent est constituée en grande partie d'un hideuse mavais, a coté duquel notre marécage au novd
de Glargh fait figure de promenade champetre. Ce pays wa pas vraiment de nom, car de nowbreuses mais petites popula -
tions y vivent, ne s'inquistant aucunement d'une quelcongue harmonie entre les peuples.

En partant o sud de [a jung[e 0'Uzgueq on vencontre donc ce marais, dont les habitants sont plus on woins les memes que
chez nous : des howmes-lézards et des howmes-amphibiens ne parlant aucune [angue connme, farouches mais sans animo-
sité particuliere. 1{ west pas aisé Ventamer avec eux la discussion, mais nous y sommes parvenus d force de patience et de
calwe. 1ls fuvent impressionnés par [a vue de nos wevcenaires sur montures volantes, car visiblement il ne leur était pas
venn a Lesprit de chevancher de telles betes. 1ls utilisent en vevanche une espece locale de sauvien de belle taille, conme
animal de wionte ou de trait. Le nom de cette population west pas prononcable par nos organes vocausx, nous les avons
donic notifies comme le peuple des hommes-lezards OEfaizh. 1ls entretienmnent des velations distantes avec les humains qui
vivent aux alentours. D'une maniere générale, [a vie sauwvage est si impitoyable dans [a végion quil west pas nécessaire de
perdre son tewps en querelles.

Au sud de ce marais se trowve un vaste lac au bord duquel nous avons trowvé une gigantesque ruine, partiellement
anmnexée par les howmes-lézards et marquant Pemplacewent de Pancienne cité de Vurrst. L'architecture est sewblable a
celle des ruines danciens haut-elfes découvertes plus tard dans [a foret mandite, baties par les Revendaars. Nous revien-
drons sur le sujet ultérienvement. Le lac en [ui-meme, arvosé pav les multiples visseanse du marais, est viche en poissons de
toutes sortes ainsi qu'en oiseau, et il en deviendrait pavadisiaque s'il wétait cerné par des carnivores avides et puissants.

Une colonie humaine bien installée vit a ['ouest de ce marais, le long de [a cote, depuis a forteresse de Zouf jusqwa la ville
fortifie de Palkizar. Tout comme les habitants de Frugklost, ils ont [obligation de vivve vetranches derviere des wmrs on
végion parle une variante de [a [angue vépandue dans le sud, le sudiralais, qui possede quelques caractéristiques du vontor-
zien. ls ont [a pean [égevement cuivrée, et de plus en plus teintée a mesuve que ['on retourne vers ['ouest.

Une population an plysique siwilaive, mais de meeurs différentes, vit a lest ou marais. 1ls semblent tres mystiques et inté-
vessés par [a wagie au plus haut point. Leur wille regorge de temples et dobservatoires destinés a ['examen des étoiles. Nous
wavons pas trowvé de route pevmettant de traverser le marais, il faut donc en conclure que ces deuxc végions wentre-
tienment avcun commerce autre que maritime. La cote ouest, derriere [a jung[e de Gnaal, est par ailleurs propice a [a navi-
gation, avec une houle assez faible, et ce jusquaux iles de larchipel Papoutouly. Le peuple que nous avons nomme les
Mystiques O'Efaizl occupe une grande portion de la cote, depuis Port Sbuigi}zar jusqua la cité de Nanlouzar. Comme lenrs
voisins, ils doivent [utter en permanence contre [a faune impitoyable de [a région, ce qui semble compliquer grandement [a
vie paysanne. Mais pour lenr bonbenr, ils sont assez feru de pratiques occultes et ont developpé, avec le temps, des sorti-
[eges efficaces contre les gros animans. Nous ne savons pas d ['heure actuelle sil s'agit vévitablement de magie ou de pro-
diges [iés a siltipotek, [a divinite qui sewble étre [a plus populaire dans [a végion. Pour en savoir plus, il nous fandrait
apprendre lenr [o‘mgue.

Lovs de wotre prewtier contact avec ces wiystiques, nous avons été proches de ['affrontement car ces derniers se méfient
grandement de tout ce qui vole et quils ne connaissent pas. Ils wavaient jamais vu de divigeable gobelin jusqualors, se sont
révelés curienx du fonctionnement de nos engins et nous leur avons fourni quelques plans ainsi que [eépave dyun divigeable
tres endommagé, en échange de denvées diverses. Le ballon, qui avait souffert dune attaque de mouette géante [es wois pré-
cédent, ne pouvait plus etve répare.

Clest d cette occasion que nous avons été mis en garde an sujet de ['archipel Papoutouly, dont nous allons parler au chapitre
suivant.
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Archipel Papoutouh

On trouve ici un vassemblement ¥riles de diverses tailles, wais dont deusc font plus de cent kilowetres de long, au climat
plutot dous et humide, et donc reconvertes dune végetation dense. L'influence du climat océanique est ici particulierement
important. Plusienvs de ces iles, vers lest, servent de territoire de chasse a une espece de reptile volant issu des ages anciens,
que nous wavions jamais vu auparavant. 1l s'agit du canéptotrixc si lon en croit les évndits de la végion. Cet animal peut
atteindre deux fois [a taille dun ptévanomoran, et il est donc tout d fait vedoutable, et presque aussi grand que certains dra-
gons. Contrairement a ces derniers, il ne dispose heurensewent Yaucun powvoir magique, ni V'aucune immunité particu -
[ieve. Quoi quil en soit, [a présence de ces wionstres dans ['espace aérien wa pas vendu facile notre excploration de Lavchipel.
Heuveusement, il semblent attachés a cette végion chaude, ce qui leur évite de partir chasser trop loin de leur nid. Nous
waimerions pas les voir trainey pres de nos cotes.

Enfin, [e principal danger de [a végion se trouve ailleurs : les plus grandes iles ont été colonises il y a plusieurs siecles par
des brigands de [a wer a [a peau cuivree, des pivates issus jadis d'une végion proche, qui s'associerent d un clan Velfes noirs
particulievement maléfiques. Les uns comme les autres prosperent désormais [a-bas sans que quiconque ne puisse véritable-
ment les inquiéter. Ces vermines ratissent les eaux jusquan Birmilistan, toute [a cote proche ainsi que les iles de [a mer
sidralnée, [e golfe de sungul et les cotes des jungles & Ammouka. S'appuyant sur le support de nombrensc esclaves, y com-
pris pour la procréation, ils penvent se concentrer sur le pillage, les vapines et le brigandage sans perdve lenr temps a géver
de plates histoires familiales. Lenrs activités criminelles sont vendues plus dangereuses encore car ils pratiquent une magie
manvaise et inconnue, basée sur les croyances [ices au culte du dien-demon Papoutouly, lequel a donne son now a la végion.
o les appelle ainsi [es Mages-Pivates. Les pratiques elatives a Papoutoub font dresser les cheveux sur [a téte, et dapres
ce que Mous en avons entendu, pourraient sans peine rivaliser avec les vituels de Tzinmtch.

La présence de ces brigands dans [a végion excplique pourquoi [a plupart des bateause des populations wvoisines, y compris
cenx prévus pour la peche, sont protégés par des boucliers de bois, des armes a longue portée et Vautres dispositifs [iés a la
sitreté warine. Nowbrenx et organisés, les Mages-Pivates sont partout. C'est vraiment tenter [a chance que de partir sur [a
ey sans une escorte, et [a plupart des convois de marchands s'organisent désormais en deus, trois ou méwie quatre navires
armés pour transporter leurs marchandises a bon port. En conséquence, les pivates ont rassewblé [eurs esquifs en autant de
petites flottes, et qui peut conduire a de véritables batailles navales. Les peuples pacifiques aus alentours vacontent que les
disciples de Papoutonly fabriquent de redoutables objets magiques, sans doute avec ['apport de connaissances ancestvales
issues ou patrimoine cultuvel et artisanal des elfes noirs.

Enfin, et heurensement pour tout le wonde, les Mages-Pirates sont organisés autour de trois grandes villes qui [uttent pour
imposer lenr influence : Zarul, Taat et Milzouzar. Ces coupenrs de bourse perdent ainsi une partie de lenr temps en [uttes
ntestines et en affrontemtents, ce qui a pour avantage de diminuey le nombre de pirates sur [a wer. Cet éclatement du pou -
voir explique sans doute pourquoi les brigands wont pas encore tenté de se vegrouper pour piller e continent. D'un antre
coté, [es forces des peuples du Marais O'Efaizh et de Fanalzar wont jamais pu monter une avmée suffisante pour se risquey
au nettoyage définitif des iles Papoutou).

1l vegne sur toute cette région un climat de terveur et de violence qui aurait de quoi décourager le plus hardi voyagenr.
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Fanalzar et le Moogh'ul

Pour s'éloigner des dangers de la Jungle Uzgueg, des natifs de port Shuibizar coloniserent, il y a presque un willénaire,
une ile qui leur semblait alors déserte et accueillante, car située a une centaine de kilometres du continent du centre. La
commumnanté ve tarda pas a constater la présence de nombreusc prédateurs, bien que ceux-ci fussent en moyenne plus
petits et woins dangereux que leurs cousins continentamsc. Les colons restévent toutefois [a-bas et fonderent [a wville de
Napatur, avant Yinstaller Yautres villages anx alentours, tout aussi fortifies que ceux ou continent.

Enfin, les Fanalziens déconvrivent également des ruines enfouies de [autre coté de ['ile, de ce qui sewblait etre une civilisa-
tion orque wieille de plus de densxc millénaives, et quils nowment la cité de Ofnk.

Nous avons effectué des recherches sur place, et il semblerait que ces orques aient fini par sentre-tuey, sans doute a cause
ou mangue daction, de ['absence de populations a tourmenter. L'examen des squelettes de ces derniers nous laisse penser
qwil y avait [a des individus plus grand et plus massifs que les orques connus actuellewent, sans doute proche des soldats
délite élevés par ['abominable Gzor. Les armes laissées sur place sont également dun modele inusité. Les vestes pourris de
trois navires brisés, trowvés dans les vécifs, laissent imaginer que ces orques ont quitté [a terre ferme, pour une vaison que
nous ignorons, a bord de plusienrs navires humains, et quils ont fini par séchouer sur cette ile et y rester. De toute évi-
dence, ils weétaient pas assez habiles pour construire de nouvelles embarcations, ni pour les mancenvrer. Ce que nous
connaissons des orques aurait tendance d confivier cette hypothese.

Nous avons noté sur cette ile [a présence dune variété de chawve-souris géante, buveuse de sang, qui semble prospérer
aussi dans [e sud de [a jungle de Sungul et le marais Cendrenx. Le veste [a faune forestiere correspond a ce que mous
conmaissons du continent, et nous les détailleront dans les chapitres correspondants.

Au titre des curiosités de la végion, le gigantesque wolcan Mooghul étend son influence avec un mangue de discrétion
cavactérise. Actif et parfois meme particulierement bruyant, il laisse échapper en permanence une colonne de fumée
impressionnante, qui parfois peut venir occulter [e ciel des iles voisines. Le vent dominant, provenant de ['ovest comme a
son habitude, vabat [a plupart des cendres sur [a langue du continent proche de [a crique des Morues, infligeant alovs a [a
foret avoisinante une pluie continuelle, grise et nocive, qui a donné son nom au proche marais Cendveux. Des especes ani-
males étranges vivent antour du volcan, ainsi qun certain nowibre de dragons rouges, lesquels sont connus pour étre par-
ticulierement a Laise avec cet envivonnement. Ces redoutables chasseurs ou ciel volent parfois jusqu'a [ile de Fanalzar
pour s'emparer de bétail et dautves proies faciles. 1l est daillenrs a noter que nous avons perdu notre deuxieme dirigeable
[ovs drune altercation aérienne contre une famille de ces dvagons, et nous wavons obtenu le salut que grace a [appui de nos
mercendires et d leurs wontuves épiques. L'un des cartographes, ainsi que trois soldats, un ingénienr-pilote et le plus age de
nos [inguistes ont péri dans ['affrontement suite a lexcplosion en plein ciel ou dirigeable embrase.

Plus inguistant, certaines personnes racontent que le ceenr o volcan [ui-mewe sevait une porte dimensionnelle donmant
sur le pays des démons, et quon peut parfois distinguer cevtains dentre eusc pavcouriv les flancs du volcan, mais nous ne
savons pas si nous devons accorder foi aux vécits des mystiques de Napatur — Yautant plus quil nous a été tves difficile de
comprendre leurs excplications dans un diowe que nos [inguistes avaient encore bien du mal a maitriser. Ces doyens
consonmient a longueur de journée des plantes infusées qui ressemblent a sy méprendre a des drogues chamaniques.
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Mer Sidralnée

1l w'y a pas grand chose a dive sur [a wer Sidvalnée, car elle est bordée de tervitoives que nous allons détailler dans Yautres
parties du vapport. Nous avons pu noter toutefois que les monstres mavins de taille inbabituelle sont genévalement moins
gros et moins fréquents que dans locéan. 1ls wattaguent que rarement les bateaux de belle taille. En vevanche, [a pivaterie
y est belle et bien présente, surtout dans [e sud.

A pres de cent cinquante kilowetres au sud de notre cote, on trouve les vestes de 'ile de Criyenor, plus ou moins détruite a
présent et d'une taille presque vidicule. 1l semblerait quil veste [a-bas quelques-uns de nos colons au sein dune commmmants
prospere, méme si [e commierce maritime est désormais endeuillé depuis [a prise & Alaykjou par les ogres, ainsi que ['instal -
[ation de ces devniers sur le pourtour de [a cote.

Attardons-nous un peu cependant sur les iles situées au centre de la mer Sidvalnée, car elles ont une importance stratégique
et permettent de comprendre un peu wiienx: les problématiques locales.

Aussi bien dans [archipel des Bcaillenses que sur les iles Boulfiduf, tout west que roche, sable et végétation rase, presque
inexcistante. Des terves oit [a vie a bien du wal a se fixer. 1l wy a tout simplement pas assez de matiere organique pour que
['herbe ou les arbres puissent prospérer. Exception faite de [a plus grande des iles Ecailleuses, en partie verte, on ne trouve
sur ces terrains que es cailloux viche en winéransx, en winerai d'acier, en gewmes et en gisewients divers. Les populations
des cotes voisines [e savent, et cevtains se disputent les concessions depuis des siecles, quand il ne s'agit pas des Mages-Pi-
vates qui décident de s'approprier le fruit ou travail des autres. 1l west pas possible de s'installer durablement sur ces mor -
ceaus de rocs, O'autant quon y trouve une population de [6zards géants aquatiques relativewent dangereus — ce sont eux
qui ont donné leur nom aux iles Ecaillenses. Ces animanx utilisent les crensc de [a roche pour placer leurs ceufs a Labri, et
semblent apprécier de powvoir se dover au soleil sur la voche noire. Ils se nourrissent danimanse marins aussi bien que des
humains qui passent a leur portée.

Quoi qu'il en soit, il faut etre un bon marin pour s'installer dans la végion, ce qui explique sans doute ['absence des nains
sur ces gisements. Les wineurs qui travaillent sur place pour extraire les gewmies ou le winerai sont forcés de recevoir de
Lapprovisionnement par bateau, étant donné quon e peut y conduire ni élevage, ni plantation. Un travail vude et bien
vémunére. Si ces iles étaient plus accessibles et wioins dangevenses, il y a fort a parier quun comptoir de commerce y anrait
été établi par les nains. Mais pour se vendre sur place, il faut prendre un batean.

La plupart de ces concessions sont lourdement gardées, en vaison de [a présence des Mages-Pivates dans ces eaux, aussi bien
que pour défendre les mineurs contre les grands [ézards qui vivent sur place. 1l ne fait pas bon s’y wontrer sans prendre
des précautions exctrémes, car les ingénienrs locause ont la gachette facile. Nous avons remarqué de nowbreuses armes
[ourdes sur les tourelles qui défendent ces concessions.

Certains pensent que ces iles ont été vowties par le volcan, dans les ages veculés, an cours drune explosion titanesque. Une
hrypothese que notre géologue wa pas tout a fait démentie.
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Jungle d'Uzgueg et forét maudite

Lovs de notre voyage, nous avons été fascinés par le survol de cette région. Crest tout simplement [a plus immense zone
forestiere jamais contemplée par des yeux humains. Elle sétend a perte de vue, et toutes les essences végétales connues s’y
entremelent de manieve chaotique, changeant au fur et a mesure des variations de climat ou de biotope. La végion [a plus
chaude et humide, autour du marais ¥Entrugh, est formee darbres gigantesques assez semblables a censc des jungles o Am-
mouka, tandis que [a partie proche de notre contrée, auxc alentours des ruines de Kzsuuigb, est constituée des coniferes et des
feuillus propres a nos végions, dont lextrémite jouxte la foret d¥Ouien, proche u petit village de Valtordu en Terre de
Fangh. 1l wy a aucune voute, aucun sentier clairement défini pour traverser ces forets, car elles ont été délaissées depuis
longtemps par leurs habitants et sont désormais hantées par des betes aussi fabuleuses quignobles.

1l nous a été assez difficile de nous poser pour étudier les lieux. Les claivieres sont raves, et [a végétation est généralement
si dense qu'il west pas possible Oy voir vewnir le danger. En général, nous avons fait halte dans les nombreuses ruines on sur
des ilots ou Lac Stipal. 1{ nous fallait an woins disposer dassez de place pour laisser nos montures épiques nous défendre, le
cas écbéant.

Toute [a partie nord de cette foret est parsemée de ruines dune ancienne civilisation, dont nous ne savons pas grand chose
hormis que ce peuple pratiquait [a sorcellevie a un nivean éleve. Des statues étranges demontrent quiils vénéraient égale-
ment des démons. Visiblement, ces gens ont mené des guerres, peut-gtre contre des envahissenrs, ou bien se sont affrontés
entre eux.. Il faudrait pour le savoir vester assez longtemps sur place, de maniere a powvoir ouvrir une véritable enquete.
Quoi qwil en soit, il flotte une magie manvaise sous les frondaisons, et de nombreus animans on étres corrompus se dis-
putent e tervitoive. C'est une corruption chaotique sewblable a celle qui anime les créatures autour ou chatean de Gzor,
dans nos montagres. Nous sommes persuadés que ces ruines recélent de nombreux trésors et pieces de collections, mais pour
se les procurey, il faut monter une wéritable expedition protégée par une petite armée. Dans les yuines de Kzsuigh par
exemple, un puits qui sewblait proposer une eau potable tout a fait corvecte sest en fait avévé serviv de taniere d un
kraken d'ean douce | Le soldat qui voulait Y puiser Oe ['ean va [aissé [a vie.

Toute [a végion weétait pas sous lemprise de ce peuple disparu, et nous avons toutefois noté deusx exceptions : les ruines de
Broukovili, a ['est ou lac Stipal, vessemblent a une tentative de construction de wvillage par des gobelins. Ces derniers ont
succombé aux attaques répétées des monstres de la foret, si lon en croit les nowbrense cadavres vestés sur place, dans des
positions aberrantes. Ces gobelins tenterent vraisewblablement de copier [architecture des autves ruines, mais en sy pre-
nant tres mal. Tout ici est de guingois, wal fichu, et on e cesse de se heurter le front dans les arches des portes. La vraie
question est maintenant de savoir comment et pourquoi ces gobelins sont arrivés [a.

Autvewent, [a cité de Biliniel semble étre [e senl endroit vraiment habité de [a végion : on y trouve actuellement une popu-
[ation mixte de sylvains et de hauts-elfes. Retranches derriere de hauts murs, vivant en autarcie, il ne lenr est pas possible
de traverser la jungle pour fuir la végion, car des créatures abjectes issues des expériences magiques de ['ancien peuple
vodent dans le voisinage, et sur prés de cent Rilometres aux alentours. Pour survivre, ces gens ont ovganisé une agriculture
a lintérienr wewe de [a cité. D'apres les sages que nous avons pu consulter [a-bas — et ce sont eux également qui nous ont
donné [es nowts des autres centres d'intévet de la végion — leurs ancétres ont bati a cité a une époque on la vie wétait pas
aussi difficile. A cette époque, seuls les grands sauviens carnivores de la jungle étaient déja présents, louklaf et le gnu-
gnukol, et bien que trés dangereusc ces derwiers sont faciles a piéger en utilisant des appats. Du veste, ils semblent se concen-
trer pres des [isieres de [a jungle et autour du marais ¥Entrugh.

En revanche, nul ne sait vraiment pourquoi et comment des haut-elfes et des sylvains coloniserent jadis une végion aussi
hostile. Les érndits locaux nous ont confié quil s'agissait sans doute dune bete comcidence.

Les sages nous ont parlé de grandes weutes de [oups noirs du chaos, Yours mutants électriques, de dragons des cimes gigan -

tesques et corrompus, de géants de [a fovet, mais aussi de plantes vedoutables et darbres dont les [ianes sont autant de tenta-
cules empoisonmés. Quiconque prévoit de traverser cette forét doit donc se préparer a vivre un cauchemar, jour et nuit.
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Syldérie

Apres avoir conclu une boucle de pres de deusx wiille Rilometres dans louest de ces territoires inexplovés, nous avons fait
halte en Terre de Fangh pour vépaver wos installations, entretenir les denx divigeables qui vestaient en fonction, vefaive nos
stocks, soigner nos blessuves et octroyer un peu de repos d nos hommes fourbus. Notre flotte aérienne wétait plus si impor -
tante qwau départ du voyage, mais nous pensions avoir vu le pive aussi nous avons décidé de continmer ainsi. Nous avons
ensuite survolé [e désert des Plaintes pour mettre le cap au nord une fois de plus. Ld, s'étend une contrée de petites wion-
tagnes et de collines, qui bien que fraiches sont loin détre aussi glaciales que les densc chaines. Crest le debut de [a Syloerie,
végion connue pour ses peuples barbares, et qui an final wa pas grand chose Yautre a offriv.

La Syldérie, c'est un peu [equivalent de nos tevves sauvages de Kwzprtt mais en plus froid, en plus grand et en plus dange -
veux. Une vaste plaine, cernée de collines et de montagnes, battue par des vents glacés descendant directement de la wer
'Uflsoord, o les blocs de glace flottent perpétuellement sur les eaus noives dans un ballet nanséenx.

Les barbares [ocaux sont capables de forger des armes de bonne qualité, et c'est Vaillenrs généralement le senl produit de [a
syldérie que nous pouvons trouver en commerce chez nous, car de hardis marchands cheminent parfois jusque la-bas pour
s'en procurer. Nous avons véussi d échanger deuxc haches contre des genmmes de belle taille, et ces dernieres ont été confiées a
notre vetour d os spécialistes de Waldorg. Nous avons compris que ces nordiques passaient une bonne partie de lenr temps
i ['abvi dans leurs huttes, on ils ont tout le tewps nécessaire a ['étude des matériaux et des techniques Vartisanat. En cela,
ils diffevent de nos barbares du sud, lesquels sont quasiment tout le tewps dehors a courir la plaine, pour se battre contre un
clan woisin ou simplement pour chasser. Les Syldéviens sont donc a la fois plus robustes et plus intelligents que nos bar-
bares, ce qui en fait des adversaires d ne pas prendre d [a legeve. 1ls semblent animes par les wewes instincts toutefois, et
wentionnent sowvent Crom, e dien de la baston. Tls pratiquent également les memes jenx stupides, comme le concours du
coup Oe tete.

On notera que cevtaines e ces tribus sont fntégralement constituées de fewmes guerrieves, les Amazones ou froid, utilisant
des hommes captifs comme domestiques et géwiteurs. Elles ont [a véputation detre aussi belles quimpitoyables.

Au titve des curiosités, on pourra citer les dents de Vermoghs, une vaste zone couverte de gigantesques aiguilles de glace,
territoire de chasse de prédilection de cenx qui venlent se procurer des organes des draconidés locams. Les cormes, les dents et
les écailles de ces dragons — les fameuse vermoghs, capables de générer de [a foudre — servent a la confection dobjets de
grande valeur pour ces guerriers. Le mont Uhaknug, situé en bordure d'un fjord donmant sur a wer, est également bien
étrange dans une zove aussi plate, aussi bien quun autre point de rassemblement pour les draconidés, lesquels apprécient
de pouvoir nidifier en hauteur. Un immense dragon dové — une bete de pres O'un wiillénaire — vit pres du sommet de celui-
i et semble exercer sa suprématie sur ses congéneéves de plus petite taille. Nous wavons pas voulu nous en approcher.

Enfin, dans le wilien de [a Syldévie on trowve un vassemblent de collines percées de grottes, les Murgliis, servant de repaire
d une importante commmnanté de gobelins. Cense-ci doivent [utter quotidiennement contre les bavbares des alentours, avec
lesquels ils engagent de fréquents combats pour des vaisons tout a fait futiles, aussi bien que contre les nombrense trolls
géants qui sewblent apprécier [a végion,

Le cavactére nomade des Syldériens est bien ancré, aussi nous wavons trowvé aucune ville, ni centre dintévet capable detve
anmoté sur [a carte. En effet, [e village que wous croisez un jour a tel endvoit peut se retrouver, un mois plus tard, a cent
kilometres e [a. Leurs constructions sont entiévement démontables et voyagent sur de grands chariots tirés par des ani-
manx [ainenx au caractere exécrable.

Ces plaines a la végetation rare hebergent diverses créatures dangereuses que nous avions déja pu observer antour des

Confins du Givre : des fanves, des ours de grande taille, quelques géants tout a fait stupides, des trolls ainsi que de vaves
clans dorques sauvages.
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Plaine gelée du Kronstol

Nous avons continué notre périple pour voir jusquoin nous powvions aller en direction de lest. Cest un plat pays a la
végétation encore plus rare que celle de [a végion précedente, et qui s'étend a perte de vue, contournant la wer ¥'Uflsoor.
Les barbares de syloévie parcouvent souvent ces contrées, poussant géném{ement jusqu'anx grottes Oe K[usg ot vivent Oes
créatuves bonnes a chasser ainsi que des gobelins du froid « bows a tabasser », mais ne s'aventurent pas plus loin car apres
ce que nous avons compris de leurs wiots, « ca wa pas grand ntéret ».

En effet, ces derniers voyageant a pieds se trouvent bloqués a lest par les gigantesques aiguilles Drakdls, des montagnes
curiensenent fines, hautes et pointues comme les dents dun carnivore. 1l y régne un froid tout d fait sidérant, et nous
avons di faive un détour par le sud pour les contourney, car meme notre équipage volant y a trouvé obstacle. En particu-
[ier Xuvdunak, le mevcenaire qui chevauchait le dragon dové et qui avait pourtant traversé sur son dos les Confins ou
Giure, a déclare que malgre son équipement adapté et enchanté, il pensait que « ses yeusc allaient geler ». La vie est
absente de ces wiontagmes, et il semble etre pratiquement impossible de traverser ce massif par voie terrestre tant les cols
sont impraticables.

Au sud de la chaine, nous avons survolé les ruines ¥Orgvarz, une wille anciennement construite par les Galzaniens alovs
qwi{s essayaient d'étendre [enr empire. Ce poste avancé nw'a pas tenu [ongtewqos face aux éléwents et ausx menaces venves
des monts Vrogz, oin plusienrs colonies dorques feroces ont élu domicile. Enfin, de [autre coté des aiguilles nous avons
decouvert une immense plaine, le glacier Arnn, qui sewble continuer jusqua linfini — nous wavons pas poussé lexcplora-
tion plus loin, car il nous fallait revenir sous pen vers des contrées hospitalieres. Nous avons tout de weme longe les
aiguilles a Dest jusqua [a curiense forteresse gelée de Sraa'dal, antour de laguelle nous avons été fort surpris de voir cir-
culer des silhouettes. Trouver de [a vie a cet endvoit nous semblait tout a fait improbable, mais pourtant il y en avait |

Un peuple particulier vit ici, des hommes des glaces qui semblent se désigner entre eusc conme les Sraas. Ces humanoides
mesurent plus de devx metres de haut et sont plutot winces, avec de longs cheveuse épais, leur pean est d'un vert pale et
lenrs globes oculaires sont aussi noirs que du charbon [uisant, si bien quon ne distingue rien de leurs pensées. 1ls wavaient
jamais vencontré Yhumains et notre apparition soudaine leur a causé un choc. Toutefois, ils ne se sont pas vévélés hostiles
et MOUs ATONS Mewte Pensé, d un wiowient, étve pour eux des divinités, car ils ont fnsisté pour nous offrir toutes sortes de
choses : nourriture et objets sculptés dans de ['os. Leur langue est tout a fait incompréhensible.

En plus de ler bastion, [es Sraas occupent une grande quantité de grottes situées dans des collines gelées an nord, lesquelles
sont égalewent annexées par des gobelins du froid, du meme gene que ceusc vencontrés an début du voyage a Zuaklividouk,
prés des Confins ou Givve. Natuvellewent, compte tenn du fait que les gobelins passent leur temps a leur dévober de [a
nourriture et des objets, ils sont perpétuellement en guerre. Crest vailleurs pour cette unique vaison que les Sraas ont érigé
cette fortevesse, d partir de blocs de glace, car avant ['avrivée de ces gobelins, ils wavaient jamais en a combattre quiconque.

Les Sraas se ourrissent exclusiventent de poisson, de mammiferes aquatiques et algues quils pechent sous le glacie, a des
profondenrs impensables. Presque tous [es objets de lenr vie quotidienne sont fabriqués avec les ossements ou les arétes
extraits de ces proies, o pour ce qui concerne les filins et cordages, avec leurs propres cheveus. Nous avons alors compris
quune grande partie de ce glacier était en fait un immense lac gelé, sillonné par des especes animales inconnues vivant
dans [obscurité.

Nous wavons pu vester bien longtemps sur place, car ['ensemble de notve équipe commencait a trouver le froid vraiment
difficile a supporter. Cela était tout a fait vegrettable, car au final, et malgré lewr apparence tout a fait demoniaque, les
Sraas sont sans doute les individus les plus amicaux vencontrés au cours de notre périple. 1l est juste dommage que nous
1 AaYONs jamais vraiment pu commmniquer antrement que par gestes.
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Galzanie et monts Vrogz

En descendant vers le sud, nous avons survolé les monts Vrogz, on se terrvent de nowbreux clans ovques. Ces derniers
semblent avoir [a mainmise sur une bonne partie du massif, ayant meme véussi a en chasser les nains, lesquels ont éte
forcés de sexiler dans des montagnes de plus petite taille, a louest on au sud de la Galzawie. Les montagnes servent égale-
ment de terrain de chasse d divers animaux carnivores, ainsi que de paturage aux habituels hevbivores des pentes her-
beuses et fraiches. 1l ne semble pas y avoir ici les mémes horreurs que dans les wontagnes du Novd, mais cela s'explique
sans doute par la modestie o wassif.

Au sud de ces wionts, [a fortevesse orque de Nam-Roduk délimite ['entrée dun waste désert battu par des vents frisquets,
vessemblant un pen a notre désert des Plaintes et que les Galzaniens wont meme pas pris [a peine de nommey, tant il lenr
semble dénmé dintévet. Quelques constructions étranges émergeant de ces dunes mériteraient toutefois quon s'y ntéresse.

On entre alors en Galzanie, un vaste empire qui s'étend depuis la ville b'Us[anbia jusqu’ d [a pfm'ne de Sakouruit, délimi-
tant ainsi un domaine plus large que wotre propre territoire. Au sud, il sétend jusqua a ville cotiere de Sadortar, qui
dapres ce que nous en savons organise parfois du commerce maritime jusqua Waldorg. Le climat y est semblable an notre,
bien que [egevement plus frais, et [a terre est propice a la culture et a [élevage. Notre voyage a confirmé que ce peuple
pavlait principalement notre langue commune, avec toutefois un fort accent. 1l sevait intéressant de savoir, historiquement,
comment cela est arrivé. Nos érudits se pencbevont sur les archives de [enr bib[iotbéque 81 MOUS parvenons A instanrey une
antenne diplomatique dans lenr capitale, Razelver.

L'emperenr Bilzouk I végne avec une grande fermeté sur lensemble du territoire, et nous avons noté que ce dernier favo-
visait [e culte Oboulos. [ en vésulte une population mdustriense et organisée, avec des nuits courtes et de longues journées
de travail. La prospérité est donc de wrise, an détriment de [a joie de vivve, et les forces armeées ne sont pas en veste, car [a
Galzanie wa pas que des awis. Lorsque nous avons approche de la premiere wille, un important dispositif de défense a été
mis en place, car les soldats locanx pensaient a une nvasion. Apres quelques échanges verbanx, nous avons véussi a leur
faive comprendre que nous étions pacifiques. Certains Ventre euxc avaient 0éja entendu parler dune terre peuplée située a
[onest de [eurs montagnes. Nous avons alovs pu vencontrer des divigeants locaux pour faire le plein dinformations.

Tout comme chez nous, ils ont des domjons servant de base a des individus malsains, des complots, des problewes avec des
créatutes diverses evrant dans leurs plaines ou lenrs fovets, des soucis avec les dieus, des mages avec diverses écoles de
magies, des sortileges dangerensc ou parfois completement inmtiles, des démons invoqués par mégarde, ou a dessein. Les elfes
noivs sont particulierement bien intégrés a a population ici, puisquon en trowve beaucoup dans les grandes willes et ils ont
parfois weme leurs propres quartiers, wais on nous a parlé de communantés de sylvains vivant dans [a grande foret cen-
trale et celle, plus en longuenr, du wal Cornm. 1 est a noter que ces derniers sont également en froid avec les nains. Dans
une certaine wiesure, les divinités et cultes Galzaniens sont les memes que chez nous, et leur architecture est globalewent
sivilaire... La différence principale avec notve pays tient a la constitution de lenr gouvernement, qui semble beancoup plus
our que [e notre, et au fait que la [iberté de pratiquer wimporte quel culte west pas forcement quelques chose de bien acquis.
Draprés ce que nous avons compris, et bien que ca ne soit pas tout a fait officiel, tous les citoyens vénérant un autre dien
quwOboulos se retrouvent un jour ou Lautre persécutés par les forces de lordve, pour des motifs divers.

Enfin, les Galzaniens sont plus ou moins toujours en conflit avec ['Esturlie et [e Dandiskar, ayant pratiquement annexé
0¢ja le tervitoive de Bernol, lequel ne semble pas avoir une grande volonté de vésistance. La Terre de Fangh parait a [abyi
ou cavactere expansionniste de ['empereunr Bilzouk TIT pour le woment, car nous sommes toujours protégés par une chaine
de montagnes difficilement franchissable. Mais cela pourrait changer. Nos dirigeables ont ainsi ntévessé les vesponsables
wilitaives locaux, et nous avons quitté la ville avant quil ne leur vienne en tete de les véquisitionner.
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Territoire de Fernol et Caladie

En quittant Uslandia et les Galzaniens, nous wavons en quwa traverser le lac — dont par ailleurs nous wavons pas véussi
a connaitre [e now, puisquil en a plusienrs — pour nous vendre chez leurs voising, les Fernoliens. Nous wavons pas tardé a
etre guidés par des habitants relativewent amicanx jusqua la capitale, Blavine.

1l s'agit d'un petit pays, en grande partie vecouvert par [a foret, et coincé entre notre chaine de wontagues de [est et [e
grand empire de Galzanie. 1( y a quelques années par ailleurs que les Galzaniens, désirant sapproprier les vichesses mon-
tagnardes, ont envoyé des troupes et des colons chez lenrs woisins de Fernol, sans trop se soucier de lenr demander lenr avis.
Clest que certains de leurs gisewtents de wiinerai, auparavant exploités dans les wonts Vrogz par des nains du pays, sont
désormais an mains des orques et qu'ils wen possedent pas Yéquivalents sur leur tevritoire. Cela crée ainsi une situation
politique assez étvange, oit les Fernoliens ne savent trop comment véagir. L'écvasante force militaive ou pays voisin ne
fevait quune bouchée de lenr pietres défenses, aussi pour le moment les divigeants se contentent de dire poliment « servez-
vous ». Mais il semblerait que les Galzaniens prenment de plus en plus lenrs aises, installant ca et [a des garnisons, ou
meme de véritables willages de colons.. Commee si le pays leur appartenait. Nous avons entendu parler de révolte qui
gronde, et [es dirigeants commencent a sérieusement s'inquiétey, s'attendant d une guerre civile.

Les Fernoliens, par aillenrs, font partie des vares peuples entretenant un commerce végulier avec notre Terre de Fangh,
mais il [e font presque exclusivement avec les nains blonds des cités minieres de lest, telles que Martenbur. Diapres lenrs
érmdits, certains marchands ont véussi a pousser jusqu'an bois N'talamela, et wewe a Waldorg en descendant [e flewve Syé.
Toutefois, pour se rendre plus loin en Terre de Fangh, ils doivent au choixc traverser le désert des Plaintes, qui west pas bien
gai, ou [es collines o Altvouille avec leurs geants vindicatifs.

Au miveau des menaces, telles que nous avons pu les observer sous dautres cieus, le territoive de Fernol est assez paisible
an demenrant.. Le flanc onest du pays, tres montagnens, est sécurisé par des nains, et un lac protege une bonne woitié du
flanc est, dont [e veste est fendu par une large riviere. Quant an sud, il donne sur un paysage de collines verdoyantes, qui
semblent heberger les memes semi-howmes que chez nous. 1ls ont bien quelques trolls et quelques familles drogres dans les
contrées les plus sawvages, mais vien de comparable avec les monstres du grand ouest. Ce sont surtout les habitants du nord
Ou pays qui penvent s'attendre a des vencontres épineuses : des Syloériens en quéte de butin facile, des wonstres en fuite —
généralement poursuivis par les précédent, des créatures evrantes descendues de la plaine gelée, des brebiphants qui sont ici
nowbreus, et méme, encore plus simplement, les gobelins pillards des Murgliis profitant dune météo favorable pour sortir
un peu de leurs grottes. Cest pourquoi de nombrense postes avancés ont été construits, au fil des siecles, et disposés sur les
contreforts de [a chaine de wontagnes an nord de Fernol, avec parfois O'importantes garnisons.

Enfin, encove plus an sud, an bout de cette bande de terre principalement wontagneuse, se trouve un petit pays sans pré -
tention, [a Caladie. Ses habitants sont assez connus a Waldorg, avec qui ils entretiennent de bonmes relations commerciales,
et parfois memes culturelles. Crest que [a Caladie se trouve juste de [autre coté ou flenve Syé.

Les Caladiens disposent meme de [eur petit secteur wontagnard, abritant une population locale de nains, de quelques belles
forets, dune plaine fertile et dun acces a la wer YEwbarh au port de leur capitale, Caladorg. 1ls excploitent également [es
richesses de la verdoyante ile Sulkak. En définitive, il ne lenr mangue vien. A vrai dirve, il en faudvait peu pour quils fassent
partie de notre carte fanghienne, mais ils disposent de leur propre gouvernement et de leurs propres lois, et wont jamais
prétendu d un quelconque vattachement. Nous savons quen notve pays, plusieurs dirigeants se sont eusc-memes posé la
question d'annexer ou pas [a Caladie, mais il sewblevait que vautves sujets, plus urgents, se soient imposés a eux.

D'un point de vue strictement pratique, la Caladie woppose pas de véelle menace ausx voyageurs, enfin pas plus que ce que
['on pourvait craindre en traversant ['un de nos territoives.. A [exception, il sewblevait, de [a cote Féroce, nowmmée ainsi en
vaison d'une exceptionnelle densité de requins et de prédatenrs aquatiques de grande taille, qui profitent sans doute du cou -
vant pavticulier provenant du golfe de Sadortar.
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Esturlie et Dandiskar

La frontiéve de [a Galzanie est plus ou moins délimitée par une large viviere descendant dune végion escarpée jusque dans
la wer. Quand on dit « plus ou moins », cest que les Galzaniens estiment que cest accidentel, et que par conséquent ey
territoire s'étend jusquon ils le désivent... Bt ils empietent alors sur leurs woising, les Esturliens. Censc-la sont d'un autre
acabit que les paisibles Fernoliens : on pent V'ailleurs constater une diffevence physique, dans le sens oi leur pean est un peu
plus sombre et leurs paupieres differentes, comme [égerement étvécies. 1l sembleraient quils soient les descendants dume
peuplade venue du [ointain est, il y a bien longtemps.

Bien que deux fois moins nombrensc que les Galzaniens, les soldats OEsturlie défendent leur contrée grace a une mpres-
sionnante [igne de postes avancés, dvessés le long ou flewve et jusqua la ruine de Salog, qui fut le lien d'une bataille, jadis, et
dont il ne veste que les murs. Il nous a été assez difficile approcher ces gens, compte tenu du fait que nous provenions du
nord, et il nous a fallu déployer des trésors de patience pour leur expliquer que nous wetions pas des espions volants
envoyés par la Galzawie. Fort heuvensement ils parlent notre langue, euxc aussi avec un accent étrange. 1l appavait que
certains dentre eux conmmercent régulierement avec Waldorg et nos cités cotieves du sud, par voie maritine.

Le pays OEsturlie dispose en effet dune capitale donmant sur [a wey, Bstur, dune seconde wille dimportance, Marsturia,
ainsi que de deux belles forets et de deusc fleuves, dont un tres long qui les sépare de [a contrée voisine, le Dandiskar. La
plaine centrale est quelque pen aride, mais les habitants sont bien organisés et savent tiver partie de tous les milieux natu-
vels. 1ls sont tres efficace a cheval et manient avec un certain brio un modele darc composite que nous ne connaissons pas,
ainsi que des fleches lourdes aux effets dévastateurs. Leur principal souci tient a ['absence de région minieve sur lenr tervi-
totre, rendant la récolte de minerai particulierement ardue. 1ls sen sortent en creusant leur sous-sol, ce qui ne lenr simplifie
pas [a vie, les forcant a acheter a prix dor les matérianx manquants a leurs voisins du sud.

Les gens de Dandiskar semblent dentiques an prewtier abord, mais d'apres ce que nous avons compris « ne partagent pas les
memes croyances ». En Esturlie, on véneve en général Quidos, un étrange dieu de ['équitation, tandis qwan Dandiskar, c'est
Yashimkur, « [e dien suvveillant [a plaine », qui fait ['unanimité. Quoi quil en soit, les gens ou Dandiskar ne sont pas dis-
posés a céder leny terrain, ni aux Galzaniens, ni aux Esturliens. Leur tervain est a peu pres identique a ['Esturlie, mais ils
ont dcces, en sus, d une zone recouverte de collines rocailleuses, lesquelles sont riches en matieres premieves minérales. Au
sud de leur pays, la grande cité de Port Eluti lenr permet un acces a [a wer 3 Bmbarly, tandis quan nord, [a capitale Dandiss
donne suv un grand lac, au bord du flewve qui traverse le pays. Les uns comme les autres ne sont pas trés au courant des
usages magiques, disciplines qui leurs paraissent difficiles a contvoley, mais semblent se concentrer sur la pretrise.

Au centre de [a plaine, un curieuse concrétion calcaive percée de centaines de galeries, le mont Choklal, sewble accaparer
bon nowbre de [6gendes locales. On vaconte que des démons se servent de ces grottes pour vewonter des profondenrs et
tenter de renverser Yashinkuy, que des créatures waigres a la pean blanche y conduisent des excpériences abominables — il
s'agit de trogylorks, assuvément — o encore que des insectes géants y proliferent en devorant les inconscients qui s'y aven-
turent. Il y a sans doute un peu de vrai dans tout cela, mais nous wavions pas l'occasion, i le tewps, de nous en assurer.

Du point de vue de la faune, on trouve en Esturlie et au Dandiskar des especes dentiques da ce que ['on peut croiser dans
n0s terves sawvages, avec une étonmante densité dhippopogriffes dans la partie sud. On wentionnera lexistence ici, et uni-
quewtent an Dandiskar, des improbables ruisklins, vers fouisseurs de quelques wetres de long venus de est. Cenxc-ci affec-
tionnent les wiliense arides et pewvent sortir de terve pour vous dévorer a wimporte quel moment. Heuveusement ils sont
assez vares ici, mais a wesure quon s'enfonce vers 'est, semblent proliféver, a partir de [a plaine de Sakourvit. Parfois, des
animanx trés dangeveux échappés de la jungle peuvent également se vetrouver au sud-est de ces plaines.

Le sud-est Ou pays jouxte une impressionnante jungle, les cimes de Kuylinia. Les Dandiskans pourraient s'y approvi-

sionmer si ce secteur wétait défendu par un peuple tres an fait des principes de propriéte. Nous en parlerons an chapitre
suivant.
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Cimes de Kuylinia

La végion de Kuylinia west quune immense jungle, tres épaisse et aux arbres dune hautenr incroyable. 1l semblerait
wune essence végétale endémique, le seconéla, pousse dans la végion. Ces wmonuments végétamx sont si énormes qu'il fant
) )
pavfois le concours dune vingtaine Oe participants se donnant [a wain pour enlacer [eur tronc.

La jung[e, quoi quil en soit, sewble particulierement peuplée en insectes et arachmides géants, mais nous y avons observé
égalewent de petits sauriens carnivores, des singes colossaux, des fauves, ainsi que plusienrs espéces d'herbivores qui ne
doivent leur survie qwa leur grande agilite. Nous avons noté la présence dau moins deusc essences d'avbres inconmnues.
Commie toujours, les observations ne sont pas aisées au-dessus des frondaisons, car nous avons tvés rarement ['occasion de
nous poser, de plus dans le cas présent nous étions fréquemment harcelés par des groupes de sauviens volants de petite taille
mais extremewtent agressifs, protégeant sans doute lenr tervitoire.

La jungle est [e domaine dune peuplade elfique, les Kuylisars, ne vessewblant aucunement a wos sylvains. Certes, ils
vivent dans les arbres et y fabriquent des cabanes, mais [a yudesse de lenr habitat les a forme depuis longtemps a de nom-
breuses techniques de combat. Luttant constamment pour leur survie, ils apparaissent généralement sales, mal peignés,
vetus de simples pagnes de cuir. 1ls sont rapides, méfiants, féroces et incroyablement efficaces a larc et a la sarbacane, uti-
[isent des poisons violents, parlent un dialecte elfique qui lenr est propre. D'apres ce que nous ont vaconté les Dandiskans,
ils ne sont pas niais non plus. Dans le passé, plusieurs diplomates ont tenté une approche, dans le but dengager des vela-
tions commerciales ou de négocier ['acces a la jungle, mais la plupart du temps cense-ci ont péri sur place, un fleche dans
Leeil ou dans [a gorge. Désormais, les denx peuples vivent en gardant leurs distances. Nous avons pu observey, de loin,
quelques villages suspendus de Kuylinia, et ils se sont véveéles impressionnants. L'espace aévien wétait pas des plus sereins,
cav ces elfes sont également capables de chevaucher en wol des rapaces a lenvergure impressionnante, quils ont sans doute
apprivoisés au cours des siecles.

Toutefois, [es elfes ne sont pas les seuls résidents de [a jungle : une population dhowmes-tritons, les Gluzasks, semble avoir
colonisé tout [e sud-est, [a zone humide jousctant deus larges vivieves qui partent se jeter dans [e golfe de Bardalken. Cet
emplacement délimite un impressionnant mavécage, oin les étranges humanoides chassent et nagent, vivant dans de
curieuses huttes végétales a-dewri immergées. Nous ignorons quels vapports ils entretiennent avec les Kuylisars, mais il
nous sewble évident que cenxc-ci ne sont pas amicanx.

Enfin, plus an sud, une petite chaine montagnense semble blogquer [humidité, aboutissant a une zone un peu plus seche
avant de donmer sur [a wier. Nous y avons observé de nombreux singes, ainsi que dautres animans plus ou moins dange -
veuax. Prés des cotes subsistent étrangement des villages humains, principalement de pechenrs, qui profitent dune paix vela-
tive en marge du reste de [a civilisation. 1ls sont assez ruramx — pvocges de la sauvagerie, disait notre [inguiste — et tres
méfiants. Cevtains dentre eux ont encove des Tudiments de langue commmne, ce qui nous a permis de communiquey un
mininmm. [ font tout leur possible pour ne pas s'approcher de [a jungle, ce qui constitue sans doute une bonne stratégie de
survie. Ces gens ont colonisé également les iles Sans-Peur, nommeées ainsi pour une raison qui nous échappe encore. 1l y a
peut-étre un rapport avec les crustacés géants et les serpents marins venimeux qui semblent y proliferer.

Les Tuines imposantes de Sankolaad, situses a cet endvoit, sont ['cewvre Yhumains qui vécurent la il y a sans doute plus de
wille ans. Un ancien d'un village woisin, plus dégourdi que ses congéneres, nous a donné le nom des ruines, mais il s'agit
peut-étre de sa propre nvention. Compte tenu de ['avchitecture des batiments toujours en place, avec des toituves pointues
et galbées, il semble évident que ce peuple était venu de [a mey, et quil vénérait Yanciens dieuse ou bien des démons oublies
— les statues difformes sont nowbreuses. Nous wavons pas véussi a savoir ce qui a décimé cette population, car la proxi-
mité de [a wer a vendu possible ['acces a des générations de pirates, lesquels ont systématiquement saccagé les lienx, vidé les
poches des cadavres et vécupéré [a majeure partie ou matériel et des biens. Enfin, une uine ausx formes similaires, bien que
plus petite, se trouve un peu plus bas dans les iles sans-peu.
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Pays de Nugh

Nous wavons pas voulu explorer lest plus loin que lentrée de ce pays, principalement parce que nous avions quelques
avaries a vépaver suv les divigeables, et que ['équipage de ['expedition commencait a fatiguer. Tci commence en définitive ce
que nous appelons « le Grand Est », ot [es gens parlent une [angue vraiment inconnue et on le teint, aussi bien que la sta-
ture des gens est diffévente. 1ls sont en moyenne un pen plus petits que nos citoyens. Crest une civilisation tout a fait fasci-
nante et qui wévitevait detre étudice plus longuement.

En de rares occasions, des navigateurs marchands de ces lomtaines contrées ont debarqué a Waldorg pour faire le troc de
lenrs denrées, tissus, gemmes ou objets d'artisanat, quils échangerent contre des curiosités de chez nous. Leur monnaie west
pas la piece d'ov, mais une sorte de petit cercle de métal perce dyun trou, dont [a taille varie en fonction de sa valeur et qui
semble vifficile a calculer, ce qui rend le commerce un peu complique. Enfin, cenc du pays de Nugh sont encore quelque pen
au fait des contumes similaires anx notres, entretenant quelques rapports avec les gens de Dandiskar et IEsturlie. L'entrée
u pays est marquée par une jungle impressionnante, oir ['on retrouve beaucoup de ces famense arbres sécouélas, mais sans
les elfes vedoutables qui [es habitent. De nombreus wvillages bordent cette jungle, exploitant avec efficacité ses ressources, et
[a chasse sportive de [a faune [ocale sewble etve une activité developpée, véservée a des nobles fortunés qui se deplacent au
cceny des frondaisons en compagnie dune véritable armée de serviteurs.

La plus grande wille que nous ayons pu voir avant de wettre le cap sur Waldorg est celle de Tatanoki, a lexctreme sud de
cette terre. Comstituée d'une wmltitude de constructions [égeres, vvaiment étranges pour nous-autres qui privilégions la
pierre et [e mortier, elle est située en un wilien velativement aride, et pourtant aussi vaste que prospere. Elle égale sans vul
doute Glargh par sa superficie. Des érudits locansx nous ont offert des sowmes tout a fait colossales — enfin, il semblerait,
mais nous wavons pas ['msage de lenr fervaille — pour acquérir nos dirigeables, nos ingénienrs-pilotes et nos wontures
épiques. Nous avons vefusé, ce qui a constitué un affront de taille, wais nous lenr avons laisse quelques plans afin quils
puissent espéver veproduive un jour cette techmologie gobeline. 1l faudva auparavant quiils apprenment a dechiffrer notve
[angue, ce qui leur [aisse donc un bon moment avant de powvoir nous inquiéter. Enfin, a présence du dragon dové a nos
cotés les a dissuade de vouloir semparer de nos engins par la force.

passé des dctes de pivaterie a grande échelle, peut-etve weme de [invasion par voie mavitime. Les érudits locanse pratiquent
égalewent [alchimie a un nivean assez éleve mais ne semblent pas trés au fait des questions purement magiques — enfin,
ils en ont entendu parler, wais ne sont pas encove assez curienx pour se lancer. Comme ils ne pratiquent pas ['movocation,
ils wont pas véritablement besoin de [utter contre des démons evrants ou des créatures transnaturelles, au contraire des
gens e chez nous. On ne peut que leur soubaiter que ce la continue ainsi. Bn contrepartie, ils disposent de modeles tres effi-
caces 0'armes a poudre et 0'engins incenoiaires.

Les habitants de Nugh ne sont pas en veste en ce qui concerne les disciplines de combat, et semblent tres an fait du wanie -
ment d'une arme qui fait ['mnanimité dans leurs contvées : une sorte de sabre a lame fine et longue, [égevement couvbe, et an
tranchant tres effilé. 1l en existe une version plus courte, qui sert de dague. L'acier qui les constitue est tres élabore. Sur les
conseils de nos wercenaires combattants, qui ont observé certains des soldats ause entrainements, nous avons vapporté
quelques-unes de ces armes a notre état-majov, cav nous il est clair que nous devrions nous en inspiver pour améliover notve
équipement wiilitaire.
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Archipel Agatto et iles pleureuses

Depuis Tatanoki, nous avons décidé de rewtonter a Waldorg par [ouest, en décowvvant ainsi une large bande de terre que
nous wavions pas encore pu cartographiey. Il nous a fallu traverser plus de densx cent kilometres de mer dune seule traite,
ce qui sest évélé éveintant pour nos montures volantes, mais nous avions une idée précise de notre destination. En effet,
[es vésidents de Nugh nous avaient indiqué, principalement par gestes et croquis, qwun archipel situé a cet endroit pourrait
se vévéler hospitalier. 1l s'agit en fait dune de leur colowies. Grace a une lettve de recownmandation que nous wavions pu
dechiffrer, les dirigeants de Dazuki nous ont permis Yacceder a leurs installations, en échange de quelques informations sur
[a cavtograplyie ou. wonde qui les entoure. De notre coté, nous en avons profité pour étudier les environs.

La végion est constituée d'une grande quantité ¥iles — nous wavons reproduit sur la carte que les plus grandes — au climat
humide, contrastant par aillenrs avec le climat plutot sec de la cote sud du Bivwiilistan, le grand pays voisin. 1l semblerait
que les nuages provenant de ['océan Otralpique, poussés par les vents marins, déversent leur pluie sur les iles plutot que
sur [e continent qui se trouve juste derviere.

Quoi quil en soit, il en résulte un avchipel globalewent vecowvert dune végetation [uxcuriante. Quelques especes animales
dangerenses nous ont été signalées, commie ces curiens « singes volants suceurs de cervean », les botokas. Une espece endé-
wique vésultant dune évolution aussi étrange quincompréhensible. Cependant, il wy a pas de gros animanxe sur ces iles,
mais elles sont toutefois cevnées par dimportantes populations de ptéranomorans, de vequins et ¥animanx wavins peu fré-
quentables, ainsi que par les habituels pivates qui empoisonment [a mer de lenr présence. On nous a parlé dune forte
concentvation de flibustiers gobelins, lesquels seraient installés dans les ruines de Poffiz, un peu plus au nord sur le conti-
nent. Les habitants de Larchipel, bien que légevement a [a traime sur leurs cousins du continent, dont ils partagent évidem-
ment [es origines, disposent d'une forteresse et d'une flotte de combat capable de donmer du fil a vetordve a tous ces malfrats.
1ls ont toutefois quelques problemes pour géver Lapprovisionnement en ingrédients alchimiques et en minerdi.

Enfin, la plus grande crainte des habitants de ces iles véside dans [a puissance militaire de leurs voisins divects, mais pour [e
moment, le Bivwilistan a toujours eu autre chose a faive que denvalyir ces iles. Nous en parlevons au chapitre suivant.

Une cinquantaine de kilowetres plus a [ouest se trowvent Yautres iles, qui ont pour nom « les plenreuses » tant les préci-
pitations y sont fréquentes. Un peuple déscenvré semble y avoir construit une ville et quelques villages, autrefois, mais
[ensemble a été envahi par [a végétation et abandonné. Les informations concernant ces évémnements sont vaves, mais
[excamen avchitectural indique des constructions humaines. Les quelques personnes civeulant désormais suv ces iles sont, au
choix, des Bivwrilistanais o sud en quéte de vessources, des pirates en escale préparant wn wmanvais coup, des naufrages
vevenus a ['état sauvage, des chassenrs de crabes géants on encove des amatenrs d'escargots énormes.

Prés des vuines, nous avons croisé une compagnie daventuriers ou Bivwilistan, lesquels vecherchaient ici quelque trésor
enfoui par des nobles du passé. En approchant de notve bivouac, cenx-ci ont pensé avoir affaire a la tanieve dune créature
fabuleuse et févoce... Mais il ne s'agissait que de notre dragon, qui venait de bailler. 1ls ont alovs pensé que leur derniere
heure était arvivée car ils wavaient « pas le nivean » pour affronter une telle bete. Mais nous les avons vassurés, et lenr
avons offert une boisson chaude en échange de quelques informations. Plusieurs heures apres leur départ, nous avons
constaté ['absence de dewusx bourses, sournoisement tranchées a nos ceintuves. Ce qui démontre que les usages ne changent
pas forcément avec les pays.
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Cote de Sk'’ka

Nous ne pouvions entreprendre la visite d'un tevritoire aussi grand que ce désert d ce stade de notre voyage, car nos rations
et notre endurance cowmiencaient d se varéfier. Nous avons toutefois survolé lentrée du pays, apres avoir traversé la
passe de Midelus, qui velie ['océan Otvalpique a la wer ¥Alzizbar. 1l sagit dun pays completement different o notre, qui
nécessiterait des mois dobservation ainsi quun équipement adapté. 1l y fait chaud et sec, le soleil est impitoyable et [a vége -
tation vave. Qui plus est, les dunes semblent s'étendre a perte de vue, aussi [oin quon puisse imaginer vers le sud.

Des traces de présence humaine sont visibles [e long des cotes. La plupart de ces bivonacs sont des campements de pirates,
ou de baroudeurs, abandonnés ou toujours en usage. Cevtains ont peut-étve tenté dexcplorer plus avant le pays, mais se
sont heurtés a son cavactere inhospitalier. Notve dvagon a vaillenrs profite du survol de ['un de ces groupes de malfrats des
mers pour véduire en cendres leur navire et cracher quelques boules de feu glace dans lenr tentes. L'ingenienr-pilote a par
aillenys déclavé, fort a propos : « ca leur fera les pieds ».

Nous pensions rebrousser chemin rapidement aprés avoir constaté [absence totale dactivité a la surface du sol, quand nous
avons vewarqué [a hutte dun howme seul, a pres d'un kilowetre de [a plage, et proche dun petit ilot de végétation. Tntri-
gués, nous avons décidé de nous poser pour [ui parler en faisant halte pres de son logis. Lhomme a tout dabord été terrifie,
comme [a plupart des gens a notre vencontre, mais il wa fallu que quelques paroles de véconfort pour quil nous renseigne
sur les envivons. 1l parlait notve [angue avec un accent de 'est et nous avons alors appris quiil était [ui-meme naufrage
d'un équipage marchand venant de Port Fluti, un howmme de Dandiskar donc. Abandovmé sur place par des pirates, quelques
semaines plus tot, il se nourrissait presque exclusivement de [6zard grillé en survivant grace a lean d'une source winus -
cule. Nous [ui avons donc offert une place dhowme a tout faive en échange de son vetour sur le continent. 1l nous a ven-

seigné suv diverses spécificités locales.

Tout d'abord, il exciste un peuple des sables, des hommes-reptiles qui se désignent comme les Shunn'ghs, qui ne parlent pas la
[angue commmne et qui ne sortent de terve quan crépuscule ou a ['aube. Fouisseurs et nyctalopes, ils vivent [a plupart ou
temtps d ['abri dans des grottes sous les sables, se nourrissant dinsectes et de champignons qui font blewir [a langue. 1ls sont
plutot pacifiques. Le naufragé avait pu vencontrer cevtains dentre eux et engager un semblant de dialogue, il nous a donc
mené jusqua lenr tanieve, o nous avons entrepris diverses discussions. Nous avons appris les nows des ruines visibles

ans le sable, dont une se trouvait proche et I'autre éloignée : les anciennes villes de Ng'aash et 0e Kow'ssouR, si tant est que
dans [e sable, dont trouwait proche et [autre éloignée : [ [les de Ngaash et de Kow! tant est g
['on peut les vetranscrive de cette facon. Elles appartenaient a des peuples disparus depuis longtemps, et probablement
humains on humanoides. 1l conviendrait denquéter sur [a question. Le bref survol de lenr structure, par un soleil acca-
blant, vie nous a pas renseigné précisement sur les détails de leur architecture,

A la nuit towbée, une vie nsoupconnée s'éveille dans le désert : petits manmiferes, insectes et veptiles entament une série
activités qui les emmenera jusquwan matin, heure a laguelle ils ivont se véfugier dans le sable de nowvean. Les animans
ne sont généralewent pas grands dans le sectenr, mais cevtains dentre eux developpent des poisons hallucinants de toxicité,
ou moins pour les organiswies humains. Cest ce que nous avons compris des Shunnghs avant que leur chef, dont je wai
jamais été fichu de prononcer le now, ne se weette a ricaner V'inquiétante facon. De toute évidence, les hommes-reptiles sont
euxc-meémes immmnisés d [a plupart de ces poisons, et ca les fait bien vive de voir les touristes s'inquiéter.

En bref, il s'agit dun territoire entiey a décowvrir, mais il fera ['objet drune autre expédition.

Note pour plus tard : prévoir de [anti-poison.
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Birmilistan

La splendeur des dunes de Sulaa an coucher du soleil, la [uscuviante jungle de Zoth, les impensables falaises de Brisos, [at-
mosphere étouffante du marais Cendreux, les eaux rouges de [a viviere Numdali se jetant dans [a baie Sanglante...

Voici donc ['n des plus grands pays de notre périple, ou moins, il semblevait. Le Bivmilistan est une fiere nation ou sud, dont
les habitants, a [a peau délicatement cuivvée, se vetent selon une mode chamarrée, parfois outranciere, senrubannant dans
plusienrs conches de tissu anx teintures vives tels que [e [in, le coton et [a soie en fonction de lenrs moyens. Leur cvane est
égalewent cefnt de tissu et ils aiment a faire étalage de leur vang social par [adjonction d'un grand nombre de bijoux. A les
entendre ce sont de grands cowmmercants, des navigateurs hovs pair, des politiciens avisés, des wrystiques renommes, les
weillenrs artisans ou continent, de févoces combattants, des mages pevspicaces et des batissenrs sans vivaux. Ils prétendent
que leurs femmes sont [es plus belles an monde et sont également quelque peu imbus de leurs personnes...

1ls parlent notre langue commune, avec un tvés fort accent du sud et sans provoncer cevtaines consonnes. Chose plus
étrange, ils sont tres nombrenx a vénérer Bloutos, l'esprit du tapis, qui est une véritable divinite majeure chez enx. Bloutos
veprésente pour ces gens le bien-etre au foyer, la sécurité du logis et toutes ces sortes de choses. Leurs artisans fabriquent
pav aillenrs de fabuleuses carpettes, vehaussées de tissus précieus, qui vendent parfaitement howmmage a lenr dien. Nous
avons également vemarqué [a présence de nombrenx [ieux de culte pour Adathie, Malgar, Oboulos, Picrate, Slanoush,
Lafoune et Youclidh. 1l ne fait ancun doute quil en existe d'autres, peut-etre dans [a clandestinité,

Ve 0u ciel, ler civilisation est impressionnante. Les grandes cités que sont Grangognar, Sulaazar, Danlbuzar et Birmili
vayonnent [ittévalement de perfection avec leurs inmombrables tours et leurs banmieres flottant dans le vent dous, lenr
maisons soignensement blanclries, leurs rues vectilignes, leurs temples aux toitures chatoyantes et les statues démesurées
qui orment les places principales. Pour un peu, elles seraient aussi somptuenses que notre belle Waldorg.

On trouve dans cette végion des collines, des montagnes de petite taille, des déserts, plusienrs rivieres et fleuves, des lacs,
aussi bien que des jungles et une longue plaine fertile sétendant entre les denx massifs rochens. 1ls sont également assez
nowbreuxe pour [utter efficacement contre la prolifération Yanimansx dangereus, ce qui permet a leurs paysans de tra-
vailler en toute quiétude. 1[ ne mangue donc vien a cette civilisation pour sépanouir.. Mais cest sans compter [eur grande
fievté. On pourrait craindre en effet que ces Birmilistanais, soucieusx détendre leur empire, se tournent vers les pays voi-
sins, dont [e notve qui west quwa quelques jours de navigation.. En effet, durant les quelques jours de repos a Birmili, an
cours desquels les nobles ont défile pour admirer nos montures épiques et nos divigeables, nous weétions pas rassurés. Tout
comme ce fut le cas en Galzanie et an pays de Nugh, ils se sont vévélés « tres intévessés » par nos engins et leur techno-
[ogie, wmltipliant les propositions avec nsistance. Mais nous avions beaucoup de choses a leur apprendre sur les contrées
Ou 1o, et nous en avons profité pour enquéter a notve tour sur leurs usages. Je signale par aillenrs que nous avons déjouné
quelques complots visant a nous empoisonner o a nous étrangler dans notre sonmeil...

Les habitants de ce pays sont si fiers qu'ils passent un tewps considévable a saffronter entre eus, et semble-t-il depuis plu -
sieurs wiillénaires. Chacune des gramdes cités [utte pour accroitre son influence sur les autres afin dimposer son point de
vne et ses lois, dans le courant d'intrigues politiques doutenses, de machinations, dalliances ephémeres, véchanges de pro-
cédés interdits, de démonstrations de force, de menaces publiques... 1l wy a donc pas de veéritable centre du pouvoir, mais des
camps qui se font et se défont au gré des modes et des victoires. La belle cité de Klapsok, par exemple, wexiste plus quwa
[état de ruines, cav elle fut brilée en integralité a la suite Yun attentat au composant alchimique mal dosé. L'évocation de
ce souvenir suffit a wettre les nobles wal d ['aise.

Enfin, ce pays a de ['avenir et il se vévélera dangevens: a long tevme. Les armes y sont de qualité, les soldats bien nourris, et
de nombreuses guildes assurent ['instruction de divers corps de métiers. Qui plus est, leur technologie est a la hautenr de [a
notre. L'aventure semble également étve un loisir apprécié [a-bas, particulierement par les jeunes nobles [assés de lenr
existerice oisive. En revanche, on n'y trouve pas de population delfes, ni de nains.
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Jungles d’Ammouka et de Sungul

En vemontant depuis [e Bivmilistan, et wiewee si notre séjour sur place weétait pas des plus seveins, nous avons fait l'expe-
vience du changement vadical, passant ainsi de la civilisation vaffinée du sud vers la sauvagerie totale des forets pluviales
ou centre. En effet, c'est a wioins de cent Rilometres au novd de Birmili que se trouve [a vedoutable jungle de Sungul. Elle est
bordée de postes avances anx wrailles épaisses, évigées par les soldats bivwilistanais pour empecher les créatuves de péneé-
trer plus avant sur [eur tervitoive. Un peu plus an sud, le flenve est large et tummltuens, mais les animansc les plus puis -
sants ne s'avrétent pas a ce genre de détail. Cette situation nous a vappelé quelque peu les d¢boires vécus par les gens ou
pays de Frugklost.

L'observation aérienne de ces forets est toujours rendue difficile de part [épaissenr des frondaisons, mais la-bas également
nous avons souffert de [a présence dimportants nuages de moustiques. Chaque fois que le soleil se cachait, ces nuisibles sur-
gissaient de la foret en prenant de [altitude, pour se précipiter sur nous par wiilliers. 1l nous a fallu calfeutrer les aérations
des dirigeables en catastrophe, et les wiercenaires montés, wétant pas a méme de le faire, sentaient les bestioles s'infiltrer
jusque sous leurs armmres pour powper leur sang. Lrun Yentre eux est towbé malade peu apres, dune étrange fievre qui
fait monter aux levves de [a bave vose. Notre pauvre pilote, piqué quant a [ui par une guépe ovange vayé de violet alovs
qwil activait un soufflet, s'est trowvé pris de spasmes et de coliques violentes.

Sauriens poursuivant des proies, indigenes a [a pean sowbre jaillissant des fourrés tels des demons, fauves [uttant contve des
tentacules sortis du sol, insectes disproportionnés, serpents gigantesques de [a couleur du feu, crocodiles wonstruense baillant
au wilien des cours dreau, hevbivores dotés de carapaces blindées, mouches venimenses, lianes collantes, sables mowvants
toxiques, plantes tueuses, araignées ou scovpions de la taille dun ours, ours de la taille un morshleg, dragons des cimes
aux coulenrs criardes, arbres vivants et vindicatifs, nous avons pensé tout voir an cours de notre décade Vobservation sur
[a végion forestiere de Sungul, mais nous savons quil y a sans doute beancoup de détails qui nous ont échappe. Nous reve -
nions fréquenment pres des cotes pour faire halte et permettre anx volants de se reposer, car les occasions de le faive dans
[a jungle étaient tres vaves.

Au terwe de ce périple, et les yeus vougis par [e verre de [a longue-vue, nous avons déterminé que la végion wetait pas
hospitaliere, et quil wy avait probablement aucun peuple capable o'y instaurer une civilisation digne de ce nom. Nous
wavons décelé [a-bas aucune construction plus imposante que les huttes familiales des tribus coriaces.

1l existe pourtant une ville de belle taille, isolée, située sur [a cote est de [a région de Sungul. 1l s'agit dun port surmonté
dune vaste ville fortifice par énormes rondins, dont [implantation osée empeche [a plupart des animanx de s'approcher,
grice d un ingémienx systeme de ponts et de fossés. Des gens vivent ici en wiarge de leurs peuples vespectifs et on y
vetrouve des wiarins de tous hovizons qui ont simplement décidé de jeter ['ancre a cet endroit, pour fuir les ennuis de leur
quotidien. Lovsque nous leur avons fait part de nos observations liées a la jungle proche, cense-ci ont simplement vépondu
« VOUS auriez Ot nous dewandey, ca vous aurait évité du travail ». Mais s'ils étaient de bonme volonté, ces gens wavaient
jamais vraiment visité a jungle et wen connaissaient que [a [isieve. L'autre particularité de cette ville, clest queelle wa pas
de nom. Certains Lappellent « Le Havre » dautves « Port-Sungul » dautres encore « Yakadash ». 1l faudra statuer.

Nous connaissons 0¢ja [ovée de la jungle ' Awmouka, le pays oir seuls voyagent les aventuriers endurcis, les soldats vété-
vans ou les randonmenrs ignorants. On y trouve des espéces animales on végétales considérées comme dangeveuses, ainsi
que le tigre ' Awmouka, véputé pour sa taille. Mais celui-ci nous a semblé bien chétif a coté de ceusx de la jungle 3Uzgueg,
ou méme des spécimens de Sungul.. Nos observations sur [a végion confivment que ces animanx se font plus dangereusc a
wesure qu'on descend vers le sud. Les populations sauvages, généralement visibles sur le pourtour de [a jungle et [e long
des cotes, se font aussi plus vaves. Bien que priwitifs, ils considerent probablement quil wy a aucun intéret a s'imstaller dans
une contrée aussi difficile. Face a cette nature, ['etve humain se sent tout petit, impuissant.
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Grandes iles d’Embarh

Profitons de ce chapitre pour mentionner quelques iles, que nous avons pris la peine de survoler et dobserver a notve retour
ou Birmilistan. Elles se trowvent fort loin de nos cotes et sont parfaitement inconnues de la plupart de nos citoyens, a lex -
clusion de certains navigateurs plus doués que les autres. Nous ne parlerons pas ici de [a Région, une petite ile habitée par
nos colons, dédiée an culte de Dlul et situse entre Nubilar et Natouk-Ud. Nous oublievons également toutes les iles d¢ja bien
documentées de [a crique des Pivates Mauves telles que Zombouc, Kitnya et [a sordide Lamenoite.

Parlons plutot de [ile de Mong-bolo. Celle~ci est habitée par une population étrange de créatuves trapues et velues, les bolo-
siens, vessemblant au croisement improbable d'orques et de singes. 1ls ont d'aillenrs les comportements des deux. Malhabiles
et pourtant soucieux de leur survie, ces derniers ont véussi a se fabriquer une forteresse étrange a ['est de [ile, construite
avec de la bove et des végetaux, fort [aide et qui aurait pour nom Kad Buluk. Les bolosiens ne sont pas assez doués de lewrs
mains pour se fabriquer des embarcations correctes et les flots sont ici tres houlens, avec un fort couvant qui descend [e
long de [a cote wers ['océan. 1ls sont également assez mefiants, brutaux, et waccueillent jamais les voyagenrs avec autre
chose que des pierres, des [ances, des crachats ou des injures incompréhensibles. Nous tenons ces informations dune wville
voisine, située d une dizaine de kilometres sur [a cote et dont [e nom est incertain. Ainsi le peuple de Mong-bolo est voué a
vester isolé sur son ile pluviense, dans une promiscuité consanguine malsaine.

Les iles Adilar et Nubilar se présentent de [a sorte : [a plus grande des deux ne wiesure quune cinguantaine de kilometres
de long, mais elles vassemblent presque tous les animanx effrayants des pays voisins a ['exception peut-etre dou grand sau-
rien de ['ovest, [e gnugnukol, dont nous wavons pas observe la présence. Ces jungles ne sont pas constituées de grands
avbres, ou 0u woins pas V'aussi imposants que sur le continent, mais elles sont tout de weme velativement profondes et
viches en végetaux colovés (des plantes potentiellement dangerenses). En approchant de la premiere des iles pour nos obser-
vations, notve flotte aérienne était d¢ja [a cible drune fawiille de grands goélosauves affameés, lesquels ont surgi sans prévenir
de grottes situées dans les falaises avec [intention déventrer nos dirigeables. En survolant les plages, nous avons wu des
crabes géants [utter contre un énorme l6zard pataud, dans lespoir de [ui dérober la carcasse dun animal indéterwine. Un
peu plus loin, un gigantesque primate blew, perche a la fourche dyun arbre, achevait de fracasser une pantheve de [a jungle
contre [e tronc. En nous voyant passey, le géant a éructé dans notre divection, peut-étre pav défi. Non loin de [4, nous avons
été inquistés par un draconidé volant, ovange et mauve, Yassez grande taille et de natuve inconnue, qui wa toutefois pas
voulu défier notre dragon dové. Ces anecdotes violentes constituent [a vie quotidienne des deusx: iles, pour notre bonbenr
nous wetions pas piétons. Cette nature hostile explique sans doute pourquoi nous wavons decouvert sur place aucune trace
de population humanoide. Au wiienx, quelques carcasses de bateaux, esquifs pourris échouss dans les vécifs alentours,
témoignent de inconscience de certains navigatenrs.

Natouk-Ud, enfin, se trouvait 0¢ja répertoriée sur certaines de nos cartes maritimes conme « [ile a éviter a tout prix,
quelle que soit [es conditions météo ». Notve wission toutefois impliquait de vécolter des informations sur les zones réputées
dangereuses et ce point de détail nous a coité un dirigeable, un griffon, sept vies ainsi quune partie des objets préciens
récupérés an cours e notre voyage. En effet, c’est en a;apmcbant des cotes que Mous avons cru d une ba{[ucination [orsque
deux animanx, bien plus grands que notre dragon dové, ont décollé de pitons sur [a falaise. Un couple de sauriens volants et
) )

agressifs 0'un genre inconnu, anx mdcﬁoives énormes, Nous prendit pour cible. Le Oragon Oové est parvenu d les wettre en
0éroute, non sans que[ques blessures. Une partie Oe [’eacpébition a péri 0ans ['incibent, wis en piéces par [es monstres, en
plein ciel. Aprés une pause tres bréeve dans une Crique, Nous sommies epartis sans en savoir p[us.

Quoi qwil en soit, cette grande ile perdue an beau milien de [a mer, a [a sovtie du golfe de Sadortar, west vien Vautre quun
énorme caillon surmonts dune épouvantable foret, qui fait passer la jungle de Sungul pour un sympathique lien de wille -
giature. C'est seulement a [a suite de cet incident que [e dernier de nos linguistes, lequel voyageait avec moi, a compris
pourguoi le now de ['ile, Natouk-Ud, [ui disait quelque chose. 1 s'agit dune expression vontorzienne qui signifie « les
ombres vous tuent ». Les anciens sazaient.
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