CODE DES AVENTURIERS DE GRAAPILIK

RENDEMENT DE LAVENTURIER:

nivean rendement horaire en PO rendement journalier en PO

I 49 392 Vous faites un wiétier dangereux, aventurier |
2 08 544 Avant d'accepter wimporte quelle quéte dans
3 87 096 une ruelle sordide veillez a [ive ces [ignes bien
4 106 848 attentivement, et enpéchez vos compagrons
5 125 1000 illettres de faire wimporte quoi.

6 144 1152

7 163 1304 1 existe dans ce bas monde de nowbrens

8 182 1450 dovmens de quétes peu scrupulense qui vous
) 20T 1608 payeront une bouchée de pain pour debarasser
1o 229 1760 leur willage de brigands.

= 2% o i etes debutant vous pouvez penser que
o 258 2064 Si vous étes 0é utant vous pot p q
3 277 a1 c'est une bonme dée, ”1.[ faut bien Commencer
1 206 2368 par que[que' chose” a bien souvent causé [a

5 pos 2520 Tuine des nivean L

16 34 2672 Sachez que contrairement aux vacontars de
7 33 2824 taverne et aux [égendes farfelues, ['aventure
18 372 2976 ca conte cher : il faut acheter des provisions,
10 301 3128 om matérie[, entreteniv armes et armure, Sans
20 410 3280 oublier les frais de guérisseur et drauberge.

21 429 3432 Et woubliez pas que vous devrez bien vite de
22 448 3584 f’argent d [a CDD ou d certaines gui{bes.

23 467 3730
24 486 3888 1l est donc primordial pour vous de

25 505 4040 conmencer votre carriere sur de bonnes bases
26 524 4192 financieres : 'argent c'est [e nerf de

27 543 4344 ['aventure.

28 562 4490

29 581 4648

30 600 4800

Les vendewtents journaliers sont prévus pour des journées de huit heuves daventure.
Attention [ ces rendements prenment en compte le théoreme de Zakk ! (voir page 35).

UTILISATION :

Cette table vous sera tres utile pour éviter les arnaques, veillez a toujours ['avoir sous les yeus si votre commanditaire est un
nain |

Pour déterminey si [a quete qui vous est proposée est ventable il vous suffit drestimer le tewps quil wous faudva pour accomplir.
Vous utilisez alovs [a table des vendements en multipliant le nombre dheures ou de journées estimées par le vendement de votre
nivean. Vous aurez ainsi une estimation des revenus totaux que la mission vous rapportera.

Cette table prenant en compte les profits ou théoreme de Zakk, il suffit de diviser le vésultat obtenu par quatre pour trouver la solde
theorique O#JGVEG par le commanditaire pour une quéte de [a durée estimée précédement.

Si wous étes une compagnie vous devrez effectuer ce caleul pour chagque membre du groupe et additionmer le tout pour obtenir [a

solde theovique. Vous pouvez aussi utiliser [a moyenne des niveaus des wewtbres de [a compagnie, cette méthode peut vous permettre
de gagner un peu plus d'or, ou un peu moins, alors prudence !
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